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RESENHAS

MUNIZ, C. A. Brincar e jogar: enlaces teoricos e metodoldgicos no campo
da educagdo matematica. Auténtica: Belo Horizonte, 2010.

Por Marco Aurélio Kistemann Jr.!

Para o autor Cristiano A. Muniz existe uma representagao social da
ligacdo entre o jogo espontaneo e a aprendizagem matematica que se vé
marcada por uma dicotomia, qual seja, a de que a aprendizagem matematica
liga-se ao trabalho enquanto que o jogo nao ¢ considerado um espago para a
Matematica. Para Muniz, a atividade matematica &, na visdo infantil, sobretudo,
ligada a contextos didaticos e a aprendizagem matematica a situagao controlada
por um adulto, por um professor.

Essas concepgdes inauguram o primeiro capitulo do livro. Em seu
estudo sobre as atividades matematicas da crianga em jogos espontianeos, o
autor buscou compreender qual Matematica € produzida quando a crianca
nao esta realizando tarefas escolares sob o controle de um adulto. O autor
classifica seu estudo como uma investigagao etnomatematica no contexto do
mundo ludico da crianga, e seu objeto de estudo sdo as praticas de atividades
matematicas pela crianca envolvida em jogos espontaneos. Em suma, o autor
busca analisar 0 jogo como um virtual mediador de uma cultura matematica,
enfatizando que, assim, o jogo se configura como um mediador de
conhecimentos, de representagdes presentes num contexto sociocultural no
qual a crianga se insere ¢ atua.

No capitulo II, “Jogo e educa¢do matemdatica: aproximagoes
teoricas possiveis e desejaveis”’, o autor faz um estudo teorico sobre as
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concepgoes de jogos matematicos e a Matematica. Esclarece que o objetivo
do estudo ndo ¢ analisar aproximagdes entre jogo € Matematica, mas analisar
distintas associagdes possiveis entre a Matematica e 0s jogos que transcendam
os denominados pelo autor de “jogos matematicos”. Muniz relata que duas
relagdes entre jogo e Matematica tém sido bastante difundidas e fundam-se
nas nocdes de discussdo/argumentacdo matematica, considerando também a
producao cientifica da Matematica como uma espécie de jogo, isto é, um
jogo produzido por (e reservado aos) uma comunidade especifica. Nesse
caso, sdo jogos em que as normas se confundem com as regras formais da
Matematica: jogos de reflexdo pura e jogos matematicos ou “jogos de
recreagdo matematica” reservados aos que dominam os saberes matematicos.

Ciente de que hd uma aproximagcao tedrica entre o jogo € a Matematica,
a proposta da investigacao de Muniz direciona-se no sentido oposto a esta
concepe¢do, buscando revelar e analisar a Matematica presente nos jogos
realizados pelas criangas. Busca, nesse sentido, delimitar o estudo no espago
de produgdo matematica de jovens estudantes, em contextos de jogos
espontaneos, identificando e analisando a Matematica presente nas produgoes
cognitivas das criangas quando estdo livres de regras impostas por uma
autoridade adulta. Por fim, o autor enseja discutir qual a natureza da relagao
entre o sujeito e a atividade matematica quando a crianga se insere em
contextos socioculturais ndo escolares.

O terceiro capitulo tem como finalidade precisar o conceito de “jogo”,
buscando relacionar a aprendizagem matematica com determinadas atividades
denominadas de “Jogos”. O autor visa responder a questdao que guia seu
estudo, qual seja, o que €, em sua acep¢ao, um jogo. Para o autor, € a partir
de um paralelismo entre o mundo real e o mundo imaginario construido durante
e a partir da atividade ludica, que traduz uma representagao do mundo
sociocultural em que se insere a crianga, que se pode interpretar e analisar a
atividade matematica presente nos jogos.

Embasado teoricamente nos referenciais de Caillois (1967) e Brougere
(1995), Muniz busca responder suas questdes partindo de jogos do contexto
infantil nos quais as regras exigem, de cada crianga e do grupo como um todo,
competéncias matematicas.
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No capitulo 1V, intitulado “As atividades matemdaticas nos jogos
presentes na cultura infantil”, o autor discorre sobre a possibilidade de
conexao entre a Matematica e o jogo que, para Muniz, sao coisas diferentes,
pois 0 jogo nao se constitui como Matematica pura, uma vez que a Matematica
¢ tdo somente um dos varios elementos que constituem a atividade do jogo.
Explicita o autor, num dado trecho deste capitulo, que a potencialidade do
jogo em relagcdo a Matematica ndo deve ser tomada como panacéia para os
problemas existentes no ensino desta disciplina, asseverando que ao educador
matematico reserva-se a incumbéncia de ter precaugdes e duvidas quanto a
possibilidade de certas aprendizagens a partir do jogo.

O autor relata, no capitulo V: “O espaco pedagogico na educagdo
matemadtica”, que as relagdes entre jogo e Matematica ligam-se a questdes
epistemologicas associadas, seja quanto a natureza da atividade considerada
jogo, seja quanto a concepgdo sobre a construgdo do conhecimento
matematico explorado. Muniz acredita que na dualidade entre a fonte interna
de produgao de elementos altamente abstratos da Matematica e a necessidade
de uma motivagdo, interna e externa ao sujeito para a realizacao da atividade
matematica, pode-se vislumbrar uma relevante perspectiva de associagao entre
jogo e Matematica.

Fica claro neste capitulo que ver os jogos como um dos muitos
instrumentos socioculturais de difusdo e validagao de saberes matematicos
possibilita que a relacdo entre jogo e Matematica se estabeleca como
teoricamente proficua quando se toma como pressuposto que 0 jogo, assim
como a Matematica, realiza-se fora da realidade da materialidade. Em outras
palavras, jogo e Matematica se constituem como atividades da mente humana,
encontrando-se num mesmo plano epistemoldgico.

Na sec¢do “Ferramentas de intervengdo no contexto da didatica
da Matemdatica:o jogo como mediador possivel”, o autor busca analisar
uma possivel aproximagao entre jogo e educa¢do matematica, no campo da
didatica, ao introduzir a nogao de situacao didatica a partir da “Teoria de
Situagdes’™ proposta por Guy Brousseau (1998), teoria que fornece relevantes

2 Das muitas contribui¢des da “Teoria das Situagdes” de Brousseau (1998) destacamos a constatagdo
de que existem situa¢des de constru¢do do conhecimento matematico fora do contexto didatico, as
denominadas situa¢des adidaticas. Em situa¢des adidaticas o professor ndo ¢ o mediador do
conhecimento matematico, uma vez que a mediagdo neste contexto realiza-se por meio dos contextos
e dos objetos culturais do mundo do aluno.
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contribuig¢des acerca do uso de jogos na didatica francesa da Matematica.

Concordamos com o autor no que se refere a possibilidade de
estabelecimento de uma relagdo entre o jogo e Matematica. Pode-se
estabelecer uma analise a partir da consideragao tedrica de que o sujeito €,
ele mesmo, o responsavel pela construgao do conhecimento matematico numa
dimensao ontoldgica do desenvolvimento humano. Segundo Muniz, esta
construcdo deve realizar-se em situagdes em que a atividade matematica se
faz presente.

No penultimo capitulo do livro o autor relata que o interesse pela
identifica¢do e compreensao da atividade matematica que as criangas € os
jovens desenvolvem quando jogando em grupos e longe do alcance de um
educador, levou-o arealizar por quatro anos um estudo etnografico do contexto
ludico de um grupo multicultural de criangas e jovens que frequentaram a
Ludoteca Municipal d’Issy les Loulineaux, na periferia de Paris, na Franga. O
objetivo desse estudo foi analisar a natureza da atividade matematica presente
neste grupo. Identificados 1776 jogos que envolviam diretamente
conhecimentos matematicos, o autor selecionou seis que foram jogados em
grupo pelas criangas. Muniz apresenta neste quinto capitulo, de forma resumida,
0s seis jogos, bem como as expectativas suscitadas pelas criangas quanto as
atividades matematicas, levantadas por meio de analise do que era proposto
aos jogadores.

Muniz acredita que ¢ mister considerar as atividades cognitivas
desenvolvidas no contexto de um jogo como submissas aos conhecimentos
socioculturais que o proprio contexto do jogo suscita, bem como daqueles
inerentes ao repertdrio cognitivo da crianca. Desse modo, a forma de manipular
valores, realizar operagdes, elaborar e solucionar problemas ¢ determinada
nao s6 pela estrutura ladica, mas também pelos conhecimentos socioculturais
que, incorporados pelas criancas, passam a fazer parte do sistema de regras
dos jogos.

No ultimo capitulo o autor analisa, inicialmente, 0 jogo quanto a natureza
da atividade matematica que ocorre subjugada ao sistema de regras constituido
pelas criangas, além de analisar a liberdade quanto a mudanga da estrutura
ludica que elimina a possibilidade de realizagdo de certas atividades
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matematicas. Também ¢ do &mbito da anlise de Muniz estudar a validade da
produgao matematica como dependente de um conteudo qualitativo das acdes
cognitivas em um jogo. Por fim, Muniz analisa as a¢cdes cognitivas que se
manifestam no jogo, em muitas situagdes localmente validadas, ndo
possibilitando, portanto, sua transferéncia para outros contextos.

De acordo com Muniz, tanto a identificagdo das potencialidades e
dos limites de uma atividade ludica para o desenvolvimento de uma atividade
matematica quanto a interpreta¢do de variados jogos desenvolvidos por
criangas de contextos multiculturais sdo os objetivos principais de sua
investigacdo. Neste contexto, cabe ao educador estar presente no
desenvolvimento da atividade ludica, promovendo observagdes, reflexdes e
validag¢des dos procedimentos matematicos.

O autor confirma a ideia de que se uma estrutura ludica ndo € parte
essencial do jogo, sua eliminagao pelo jogador altera, seguramente, a natureza
da atividade matematica desejada por aquele que inicialmente concebeu o
jogo e o ofereceu a crianga. A analise das atividades matematicas desenvolvidas
nos jogos revelou tracos e caracteristicas importantes da cultura ludica presente
nos jogos em analise. Para Muniz, existe, nos jogos, uma relagdo dialética
entre cultura ludica e atividade matematica, de modo que essas duas facetas
contribuem para a constituigao das a¢cdes matematicas das criangas que jogam
em um ambiente sem controle externo.

O livro de Cristiano A. Muniz ¢ uma leitura obrigatdria nao so para os
interessados em estudar as relacdes entre jogo e aprendizagem matematica,
pois presenteia o leitor com um rico referencial tedrico, apresentando um
estudo amplo e complexo sobre como o jogo pode ser um mediador para o
conhecimento matematico na medida em que se percebe o jogo a partir da
capacidade do sujeito de raciocinar, de comunicar e de transitar entre as tantas
dimensdes do conhecimento matematico. Entendemos que no jogo a crianga
¢ o sujeito responsavel pelo desenvolvimento da atividade ludica, bem como
pelas situagdes que suscitam e geram atividades matematicas, apresentando
subsidios para o desenvolvimento da investigacdo matematica rumo a uma
préaxis pedagdgica em que o carater ludico presentifica-se na sala de aula de
matematica. Nao podemos deixar de ressalvar uma das conclusodes do autor:
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€ necessario considerar, antes de tudo, que a interven¢ao do adulto no jogo
espontaneo da crianga, a fim de favorecer aprendizagens matematicas, pode
comprometer a qualidade da experiéncia ladica em favor do ensino da
Matematica.
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