JOGOGRAFIA SOCIOESPACIAL:
DA POETICA A CRITICA

Jahan Natanael Domingos Lopes!

Destaques:

¢ Relacado da linguagem poética e cientifica.

¢ Compreensao hermenéutica dos conceitos de jogo e jogografia.

e Construcao esquematica da fenomenologia do espaco: forma, funcao,
estrutura e processo. Sendo-a a jogografia socioespacial.

e Analitica no espaco-tempo dos arquétipos da jogografia na des-re-
totalizacao socioespacial.

e C(Critica as dialéticas jogograficas atuais — hierarquicas, injustas e
desiguais — e projeto de subversao.

Resumo: Em busca de se compreender a jogografia socioespacial, teceu-se uma
coligacdo entre a hnguagem poética e a linguagem cientifica. Desse modo, tem-se, na
hermenéutica do jogo, a movimentacao a partir da configuracao, um entalhe para o
Xadrez e o Espaco. Nisso, encontra-se com a fenomenologia do espaco miltoniana, que
corresponde a jogografia através de quatro dialéticas: forma e estrutura (espacial),
funcdo e processo (temporal) e, duas que transpassam o espago-tempo, entre forma e
funcao e estrutura e processo. Em constituicio da des-re-totalizacdo mediante a
dialética processo e forma. Assim sendo, situa-se o enxadrismo em seus arquétipos de
representacdo social: as pecgas (o movimento da materialidade), os jogadores (as classes
rente a matéria), os espectadores (intelectuais e/ou revolucionarios) e o arbitro (o
capitalismo). No entanto, um outro jogo é possivel, a consciéncia, que é tempo, pode
modificar a jogografia pelas fungoes e processos reformulando o contetido do jogo e
transformando-o. Em referéncia a totalidade socioespacial, projeta-se um outro jogo
que pode destituir a desigualdade nesta luta de classes enxadristica.

Palavras-chave: Pensamento geografico; Geografia social; Hermenéutica; Método;
Jogo.

SOCIOSPATIAL GAMEGRAPHY:
FROM POETICS TO CRITICISM

Abstract: To understand socio-spatial gamegraphy, a link was woven between poetic
language and scientific language. Thus, the hermeneutics of the game configures a
notch for Chess and Space. In doing so, it meets the Miltonian phenomenology of
space, which corresponds to the gamegraphy through four dialectics: form and
structure (spatial), function and process (temporal), and two that cross space-time,
between form and function and structure and process—constituting a de-re-totalization
through dialectical process and form. Thus, chess is situated in its archetypes of social
representation: the pieces (the movement of materiality), the players (the classes close
to the issue), the spectators (intellectuals and/or revolutionaries) and the referee
(capitalism). However, another game is possible: consciousness, which is time, can
modify the gamegraphy by functions and processes, reformulating the content of the
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game and transforming it. In reference to the socio-spatial totality, another game is
projected that can oust inequality in this chess class struggle.
Keywords: Geography thought; Social geography; Hermeneutics; Method; Game.

JUEGOGRAFIA SOCIOESPACIAL:
DE LA POETICA A LA CRITICA

Resumen: En un intento por comprender la juegografia socioespacial, se establecié un
vinculo entre el lenguaje poético y el lenguaje cientifico. Asi, en la hermenéutica del
juego se produce el movimiento desde la configuracion, un escalén para el Ajedrez y el
Espacio. Esto se encuentra con la fenomenologia miltoniana del espacio, que
corresponde a la juegografia mediante cuatro dialécticas: forma y estructura (espacial),
funcién y proceso (temporal) y, dos que trascienden el espacio-tiempo, entre forma y
funcion y estructura y proceso. Se constituye la des-re-totalizacion mediante la
dialéctica de proceso y forma. De esta forma, el ajedrez se sitia en sus arquetipos de
representacion social: las piezas (el movimiento de la materialidad), los jugadores (las
clases cercanas a la materia), los espectadores (intelectuales y/o revolucionarios) y el
arbitro (el capitalismo). Sin embargo, otro juego es posible, la conciencia, que es el
tiempo, puede modificar la juegografia por medio de funciones y procesos,
reformulando el contenido del juego y transformandolo. En referencia a la totalidad
socioespacial, se proyecta otro juego que puede eliminar la desigualdad en esta lucha de
clases del ajedrez.

Palabras clave: Pensamiento geografico; Geografia social; Hermenéutica;
metodologia; Juego.

INTRODUCAO

Certo, n6s ndao mudaremos o mundo, mas podemos mudar o
modo de vé-lo. Isso é importante porque s6 assim podemos
escapar ao dogmatismo epistemoldgico e marcar um encontro
com o futuro (SANTOS, 2012, p. 40-41).

Na construcdo do conhecimento cientifico é um descompromisso
rivalizar com o conhecimento artistico da poética. A criacao (do grego momTixic,
poética) encontra-se com a ciéncia (do grego emotnun, episteme). Abre-se aqui
a discussao de G. Vico (1979), que concebe uma critica as concepcoes
cartesianas de ciéncia que consideram o cogito enquanto preceito cientifico,
situando a poiesis, inclusive, de modo historico: “Todas as metaforas assumidas
como similitudes tomadas aos corpos, de forma a significarem trabalhos de
mentes abstratas, devem ser dos tempos nos quais comecaram a desbastarem-se
as filosofias” (VICO, 1979, p. 89). Desse modo, a subjetividade da experiéncia
delineia o caminho para o conhecimento filosofico e, desse, um trajeto para a

sclentia.
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De outro modo, ao passo antropolégico, estima-se o seguinte
pensamento, por C. Lévi-Strauss (1976, p. 33), ao qual “a exigéncia de
organizac¢ao é uma necessidade comum a arte e a ciéncia”. Assim, afere-se como
os “elementos da reflexdo mitica se situam sempre a meio caminho entre
perceptos e conceitos” (LEVI-STRAUSS, 1976, p. 39). Nem apenas através da
percepcao experiencial e nem através do conceito abstrato tece-se o
conhecimento mitico, observa-se, porém, na correlacio entre o poético e o
cientifico que: “nao se trata de dois estagios, ou de duas fases, da evolucao do
saber, pois os dois passos sdo igualmente véalidos” (LEVI-STRAUSS, 1976, p.
43). Dessarte, o pensamento poético (criativo) e o pensamento cientifico
(produtivo) coexistem em coligacdo organizada, embora distintos e consistentes
em si mesmos.

A poética, ha muito tempo, apresenta-se no pensamento geografico, pois
iniciou-se no mundo romano quando, segundo G. Kimble (2005, p. 8) “Avienus
tentou combinar as fungoes de gedgrafo e poeta”. Esse autor, do século IV,
retomou obras antigas, como seu livro Descripto Orbis Terrae, em uma
parafrase métrica da obra Periegestis do século II, escrita por Dionisio,
situando, em acréscimo, as proposicoes geograficas de Estrabao e formou a
primeira concepcao geografico-poética (KIMBLE, 2005). Outrossim, retoma-se
a maestria de G. Vico (1979, p. 106, 147, 150) a partir da compreensao de uma
area concebida como: “Geografia poética”. Sendo assim, da-se, de modo
refletido, uma geografia construida pela experiencialidade da existéncia
geogréfica, isto é, conforme a criacao, desabrocha-se a cientificidade.

Nessa direcao, estipula-se, portanto, uma sabedoria poética. Desvela-se,
também, por F. Holderlin (apud MORIN, 2005, p. 36), que “o homem habita a
terra poeticamente”. Disso, entende-se a humanidade em sua relacdo com a
Terra de modo a projetar o saber poético ao conhecimento poético, sendo esse,
segundo a ciéncia, em sua forma bruta: “sempre que desejamos projetar para
fora do entendimento coisas espirituais, devemos socorrer-nos a fantasia, para
as podermos explicar, e, como pintores, fingir delas imagens humanas” (VICO,
1979, p. 88). Concebe-se, por isso, que a ligacao poética é primordial ao

pensamento, sobretudo pela utilizacio imaginaria dos tropos linguisticos —
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metafora, metonimia, catacrese e sinédoque —, prefigurando a perscrutacao
geografica em sua originalidade.

Tém-se, portanto, linguagens diferenciais em uma coligacao pendular de
modo a interpenetrarem-se mutuamente. Desse modo, contribui para uma
perspectiva poética e cientifica em suas aberturas dos sentidos de expressao
constitutivos da humanidade:

Qualquer que seja a cultura, o ser humano produz duas
linguagens a partir de sua lingua: uma, racional, empirica,
pratica, técnica; outra, simbdlica, mitica, magica. A primeira
tende a precisar, denotar, definir, apoia-se sobre a logica e
ensaia objetivar o que ela mesma expressa. A segunda utiliza
mais a conotacdo, a analogia, a metafora, ou seja, esse halo de
significacOes que circunda cada palavra, cada enunciado e que
ensaia traduzir a verdade da subjetividade. [...] o segundo
estado, que se pode chamar de ‘estado segundo’, é o estado
poético. (MORIN, 2005, p. 35-36).

A partir da reflexao poética, deve-se atentar para uma metafora especifica
aqui a ser investigada: o conceito de jogo. De modo recorrente lé-se: jogo
econOmico, jogo politico, jogo de palavras, estar em jogo etc. Essa concepcao (de
jogo) sera construida a partir de uma perspectiva de jogo social, ou melhor, pela
metafora de J. Joyce (1980, p. 59) por uma “jogografia”. Diferencia-se, pois,
jogologia (teoria dos jogos) de uma jogografia (descricao em jogo),
aproximando-se de uma metodologia. Enquanto etimologia, encontram-se
locus, indicando um divertimento sujeito a regras e grdphein, relativo a acao de
escrever, grafar. Escrever as regras, estabelecendo um conjunto comum de
fundamentos, é o que vem a ser a jogografia.

Nesse caminho, perpetrar-se deve seguir adentro da concepcao aqui
refletida de modo a aprofundar as possibilidades para a compreensao da
jogografia, a saber, pensar em suas aberturas. Encontra-se, desse modo, um
prelidio para uma discussao historiografica do jogo pela arqueologia
(LIVERANI, 2020) e, também, adensar a leitura filosofica do conceito através
da hermenéutica que concebe o conceito de jogo como fundamental para a
configuracdo da compreensao ontologica (GADAMER, 2015). Dessarte, a partir
da linguagem poética do jogo, espera-se transitar da poética para o encontro

com a ciéncia, mais especificamente, da jogografia a geografia socioespacial.
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CAMINHOS JOGOGRAFICOS

O atrativo do jogo, a fascinacdo que exerce, reside justamente
no fato de que o jogo se assenhora do jogador. Mesmo quando
se trata de jogos em que se procura realizar tarefas que alguém
impode a si mesmo, o atrativo do jogo é o risco de saber se ‘vai’,
se ‘conseguira’ e se ‘voltara a conseguir’ (GADAMER, 2015, p.
160).

No inicio das configuracoes sociais, rumo a arqueologia-histérica de M.
Liverani (2020, p. 289), nas formacoes humanas até o periodo do Bronze Tardio
(1500 a.C.), sdo as “equivaléncias ditadas mais pela natureza do que pelo jogo
economico”. Nota-se, pois, uma oposicao entre a natureza e o jogo, isto é, a
natureza rivaliza-se com as regras humanas, ou seja, o jogo é uma construcao
humana que rege e exige uma configuracao antitética a natureza. Ademais, a
partir dos jogos de tabuleiro, uma relacdo com a realidade verifica-se, em
principio com a guerra, inicialmente ordalica: decretando pela natureza do
vencido a culpa e do vitorioso a veracidade. Entre os primeiros povos a
pensarem em um jogo politico natural estao os hititas, um povo existente desde
o terceiro milénio, mas em apogeu por volta do século XII a.C., haja vista que:
“A concepcao hitita é a inversao ideoldgica deste dado real politico, quem tem
razao vence, porque € apoiado pelos deuses, e, portanto, demonstra que ao
vencer tem razao” (LIVERANI, 2020, p.440). Ainda, acerca das configuragoes
de guerra, o jogo mitico, ao verificar a sorte natural, era um treino para a pratica
militar: “Textos muito longos relatam campanhas militares, ‘jogadas’ no
tabuleiro da verificagdo mantica antes de ocorrerem no campo de batalha”
(LIVERANI, 2020, p.440). Deste modo, em uma arqueologia do jogo, tém-se
suas regras concebidas através da natureza e que aparecem presentes como jogo
econdmico, jogo politico e jogo militar em formula¢oes humanas.

H4 mais, aquém dos sentidos arqueolégico e antropolégico, assenta-se
um sentido ontologico-hermenéutico. Como modo de compreensdao, H.
Gadamer (2015) perscruta uma profunda abertura do conceito de jogo, visto
enquanto conjunto de regras, “o jogo tem uma natureza propria, independe da
consciéncia daqueles que o jogam” (GADAMER, 2015, p. 155), sendo-o
engendrado através de processos em que, “O jogo € a realizacdo do movimento

como tal” (GADAMER, 2015, p. 156), ainda, ao espago ou ao tempo, “costuma-

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 5



Jogografia socioespacial: da poética a critica

se falar que algo ‘esta jogando’ em tal lugar ou em tal momento, que algo esta se
desenrolando como jogo, que algo estd em jogo” (GADAMER, 2015, p. 157).
Tem-se isso, porque: “O jogo é configuracdo. [...] trata-se de um todo
significativo, que como tal pode ser representado e entendido repetidas vezes”
(GADAMER, 2015, p. 173). Assim, converge-se que 0 jogo € uma composicao
constitutiva de um todo de significados em um sentido: a movimentacao da
configuracao.

O jogo é uma poética complexa, malgrado seja humano absorve uma
misticidade da natureza, isto é, a sorte alia-se ao destino do vencedor. Trata-se
de um microcosmo da realidade e, nele, contabiliza-se, inclusive, o acaso da
natureza: “Antes, deveriamos dizer que também o homem joga. Também o seu
jogar é um processo natural, e o sentido de seu jogar, justamente por ser
natureza e na medida em que é natureza, é um puro representar-se a si mesmo”
(GADAMER, 2015, p. 158). Entende-se o conceito de jogo como uma disposicao
de regras humanas, sendo o originario regrado pela natureza como concepcao
de justica do devir e, atualmente, concebido em formas deveras racionais no
percurso social.

Dessa maneira, conduzir-se-4 um pensamento geografico através da
poética do jogo, a busca de uma jogografia socioespacial. Isso ao que é a partir
da acdo mediante a forma que se orienta o socioespacial: “Nao se pode falar de
uma lei separada da evolucao das formacoes espaciais. De fato, é de formacoes
socio-espaciais que se trata” (SANTOS, 1977, p. 93). Isto é, uma compreensao
jogografica espacializante da sociedade, aqui a ser trilhada em um percurso
ontologico. Ademais, preconiza-se, também, pensar em um jogo especifico para
a poética a ser construida: uma relacao entre Espaco e Xadrez. Leitura possivel,
haja vista que: “Ao se fazer uma analise das regras do xadrez pode-se observar
que h4a uma relacio com os conceitos da Geografia® (BEZERRIL; GLAVAO,
2013, p. 3). Rumo ao Espaco social, pela jogografia, encontra-se no enxadrismo
uma configuracdo — espacial e temporal — fortuita para situar a sociedade.
Nisso, atenta-se que “jogar bem xadrez é um talento adquirido, conhecer o
encadeamento das causas e efeitos depende de uma disposicdo natural”

(KHALDUN, 1959, p. 383). Revela-se, no jogo de xadrez, uma poética da relacao
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homem e natureza que compele em uma configuracao humana controladora dos
movimentos sociais.

Na historiografia do jogo de xadrez, 1é-se: “Sua origem é controversa.
Alguns pesquisadores acham que surgiu no Egito ou na China, mas geralmente
considera-se que o xadrez teve origem num jogo com o nome sanscrito de
chaturanga, que j4 existia na regido do Ganges, na India, no inicio do século
VII” (CASTRO, 1944, p. 3); ainda, ha quem diga sobre “Indu Sissa Ibn Dahir,
inventor do Jogo de Xadrez” (KHALDUN, 1959, p. 190). Isso permite situa-lo
como um jogo deveras antigo, rente a capacidade de estimular a racionalidade
humana frente a uma dada configuracdo. Saber joga-lo, entdo, é uma
preocupacao antropolégica e, também, ontologica. Permite-se dizer que “trata-
se de um jogo perfeitamente existencialista — nele estamos, como numa
expressao de Sartre, ‘s6s e sem desculpas™ (CASTRO, 1944, p. 3). Dessa
maneira, concebe-se, sobretudo as relacées espaciais, um jogo rente a
profundeza existencial envolvendo o tabuleiro (territérios, regioes e locais na
disposicao das pecas), em situacdo de processos observados em configuracao
(paisagens do cenario movimentado pelos atores) e, por fim, jogadores,
espectadores e juizes (espaco social de agentes).

Entende-se, por conseguinte, o jogo de xadrez como um sistema de
objetos e um sistema de acées de modo indissociavel, chegando a nocao de
Espaco geografico (SANTOS, 2017). Ademais, convoca-se uma relacao de
movimentos pautados em momentos que aferem uma simultaneidade pelo
Tempo geografico (GEORGE, 1969). Atenta-se, desde ja, que, em todo o
decorrer do trabalho, concebem-se palavras iniciadas por maiasculas como
categorias e por minusculas como conceitos.

Dessarte, busca-se uma correlacao jogografica a partir tanto do Espaco
quanto o Tempo na configuracio em movimentacao da totalidade a ser
compreendida em sua abertura do espago-tempo consonante com o conflito da
dialética social: dialética dos jogadores, dialética das pecas, dialética das cores,
dialética para com os espectadores etc, varias aberturas poéticas defrontam o
raciocinio geografico ao caminho do conhecimento cientifico. Eis, por fim, o
objetivo de investigacdo na perscruta do Espaco ao Xadrez como,

respectivamente, do macrocosmo ao microcosmo jogografico.
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ENXADRISMO MILTONIANO

O mito e a razao devem, pois, manter relacoes de reciprocidade
no seio de uma epistemologia anarquista (GOMES, 2019, p. 23).

Conforme se relacionam Espaco e Xadrez para uma jogografia social,
tem-se uma correlacdo geografica. Nisso, convoca que “o espagco onde se
desenvolva o movimento do jogo nao é simplesmente o espaco livre do
desenrolar-se do jogo, mas sim um espaco limitado e reservado [...]. O jogo
humano exige seu proprio espaco de jogo” (GADAMER, 2015, p. 161). Essa
espacialidade humana é, pois, concebida aqui a partir da configuracao
geografica do espaco jogado. O grande jogo social humano encaminha a
organizac¢ao da perspectiva orientada ao espaco social. De fato, é-se congruente
pensar em cada peca como agente, em suas diferencas hierarquizantes,
atreladas todas entre si as relacées de poder imersas e emersas a configuracao,
fundamentando a totalizacao jogografica.

Ao percurso ontologico, contempla-se, em primeira perspectiva, trilhar a
formulacao de M. Santos (1977, p. 39) para “a fenomenologia do espaco”. Em
sua concepcao, adensam-se categorias de analise de modo dialético, a partir de
um conjunto? ja muito emulado, aberto em quatro pilares: forma, funcao,
estrutura e processo. A vista disso, na percepcio do Espaco (ontologia)
aparecem essas tessituras (fenomenologia), ao caminho da compreensao do
ontolodgico ao oOntico, isto é, do ser (temporal) ao ente (espacial). Antes de
pensar de modo jogografico, estabelece-se, de modo mais integro, o sentido das
quatro categorias fenomenologicas do espaco:

Forma é o aspecto visivel de uma coisa. Refere-se, ademais, ao
arranjo ordenado de objetos, a um padrao. Tomada
isoladamente, temos uma mera descricao de fenomenos ou de
um de seus aspectos num dado instante do tempo. Funcdo, de
acordo com o Diciondrio Webster, sugere uma tarefa ou
atividade esperada de uma forma, pessoa, instituicao ou coisa.
Estrutura implica a inter-relacdo de todas as partes de um todo;
o modo de organizacdo ou construcao. Processo pode ser
definido como uma acado continua desenvolvendo-se em direcao

2 Evidencia-se na seguinte fala, “os modernos utilizadores da nocdo de estrutura, que jamais se
esquecem [...] pode ser estabelecida através de trés conceitos fundamentais e correlacionados:
‘processo’, ‘estrutura’ e ‘funcdo’. Deriva de escritores tdo antigos como Montesquieu, Comte,
Spencer, Durkheim e, assim, pertence a uma tradicdo cultural de duzentos anos” (LEVI-
STRAUSS, p. 362). Ainda, além dessas concepc¢oOes estruturalistas, acrescenta-se a influéncia
lefebvriana para ampliar as quatro categorias.

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 8



Jogografia socioespacial: da poética a critica

a um resultado qualquer, implicando conceitos de tempo
(continuidade) e mudanca. (SANTOS, 2014, p. 69, destaques do
autor).

O xadrez permite com muita didatica essa configuracao, haja vista o
tabuleiro congregar as formas das pecas, a estrutura que elas formam em
conjuntos, também, pelos movimentos, pensar-se nas fungoes de cada peca
(forma) e, ainda, no processo do conjunto das funcoes efetivadas a cada jogada.
Reflete-se, entdao, que, dos processos, reinicia-se a disposicao das formas,
integrando-as em novas configuracoes do jogo. Perpetram-se, tanto
espacialidade quanto temporalidade, coligadas. Nao ha fenomenologia do
espaco sem se cogitar nas dinamicas temporais, assim, o Espaco aparece rente
ao Tempo.

H4 mais. Aprofundarem-se deve as alcunhas dialéticas das categorias.
Conflui-se, portanto, que as formas designam suas fun¢des de movimento, em
uma abertura espacial (forma) a temporal (funcio) e, assim, estabelece-se a
dialética entre forma e funcdao. Ainda, pelo conjunto de formas, tém-se diversas
estruturas possiveis, sendo concebidas em movimentos, constituindo outra
abertura espacial (estrutura) a temporal (processo), formulando o processo e
com isso ha a dialética entre estrutura e processo. Aqui transpassa-se a relacao
do espaco (forma e estrutura) e do tempo (funcdo e processo) em suas
imbricacoes. Entremete-se, pois, uma constituicao do espaco-tempo.

Prossegue-se, em outro rumo, voltando a forma, que ha em seus
conjuntos a concep¢ao de estrutura, isto é, em uma abertura espacial — em
unidade, forma e em conjunto, estrutura —, em diversos arranjos possiveis: eis a
dialética entre forma e estrutura. Por conseguinte, entre as funcoes que
movimentam as pecgas, alega-se outra abertura temporal nos processos — em
unidade, funcdo e em conjunto, processo —, aqui sendo a dialética entre funcdao
e processo. Portanto, tem-se a relacao de unidade (forma e funcao) e conjunto
(estrutura e processo), respectivamente, para o espago e o tempo. Assim, versa-
se acerca das relacOes internais ao espaco e ao tempo.

Com mais atento, perscruta-se a concepcao epistemologica, segundo
Santos (1977), nesta fenomenologia da constituicio do espacgo. Desse modo,

comeca-se, pela forma, o caminho tanto para a funcao (mais temporal) quanto a
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estrutura (mais espacial), sendo a originaria abertura fenomenolbgica do
espaco, isso, haja vista que: “Nao hia nem estrutura nem funcdo sem forma”
(SANTOS, 1977, p.40). Percebe-se, ainda, que ha uma configuracio de
circularidade entre o processo e a reconstituicdo da forma, ou seja, tem-se: “a
forma considerada o resultado do processo” (SANTOS, 1977, p.40). Logo, pensa-
se que a forma em sua circularidade com o processo admite uma dialética
construtiva, assim: “A nova forma chega com um conteido importado”
(SANTOS, 1977, p.41). Constroéi-se, sobre a interrelacao entre as categorias, um
intento ludico através de um esquemas da figura 1.

Entende-se, com a esquematica, que tanto o espago quanto o tempo estao
conjuntos em uma mesma fenomenologia, ambos aparecem imbricados e
correlativos, malgrado seja coerente pensar em cada partidade da totalidade
espaco-tempo. O Tempo geografico para com o Espaco geografico constituem
um espaco-tempo social, dispar de um Espago puro. Configura-se, portanto,
uma tessitura necessaria4 entre as categorias que, embora a priori, abrem uma
metodologia geografica, inclusive, no termo deste trabalho, através de uma
jogografia compreensiva da realidade.

Figura 1- Por uma fenomenologia do espaco

(unidade) ESPACO (conjunto)
FORMA + ESTRUTURA
FUNCAO +  PROCESSO
(unidade) TEMPO (conjunto)

Fonte: Elaboracao propria.

3 Permite situar um sistema quase idéntico posto por B. Russell (2007, p. 75), mas com a
simbolizagio de x, y, s e w no esquema, utilizado para averiguar a logicidade.

4Isso ao passo que: “H4 uma relacdo entre objetos e necessidades. E o jogo entre pedidos e
respostas” (SANTOS, 2017, p. 217). Com isso, tem-se a relacdo dialética jogografica dos objetos
configurados no movimento das exigéncias dos jogadores.
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Retomam-se, para aprofundar, as concep¢oes de H. Gadamer (2015)
perante o conceito de jogo. Desta maneira, ao que as configuragoes concebem
vencedores e vencidos, chega-se a dizer: “O proprio jogo é um risco para o
jogador” (GADAMER, 2015, p. 159). Ainda, o planejamento e a gestdo do jogo
abrem-se em possibilidades de risco, nisso, aferem-se as artimanhas dialéticas
entre os jogadores dispostos a configurar o tabuleiro: como territério com
regioes em disputas pelas formas aos locais. Assim sendo, os jogadores, como
racionalidades em disputa dialética, visam a conquistar o espaco em tempo
habil, ao empecilho da exigéncia do outro em cada forceps: jogada. Ao racional
de um jogador defronta-se a irracionalidade do outro na medida da surpresa da
jogada a ser concretizada no tabuleiro.

Os conceitos do jogo articulam as categorias espaciais. E da acfio que a
realidade (em simultaneo: imaterial e material) reformula-se. Enfim, essas sao
algumas das atestacoes, afinal: “O sujeito do jogo n3o s3o os jogadores. Ele
simplesmente ganha representacdo através dos que jogam o jogo” (GADAMER,
2015, p. 155). Dessarte, a jogografia ganha dimensado social, haja vista as
categorias agirem por -configuracoes humanas, tanto objetivas quanto
subjetivas, as quais sao tomadas através da logica do jogo, especificando-se em
partidades como: jogo politico, econdmico, social etc. E a seriedade da
configuracao do jogo que integra a realidade do mundo, visto que “é sb6 a
seriedade que ha no jogo que permite que o jogo seja inteiramente um jogo”
(GADAMER, 2015, p. 155). Assim, concebe-se que a Jogografia compreende o
microcosmo rente ao macrocosmo do Espaco social através das relacoes de
movimentos espaco-tempo adjacentes aos arquétipos dos sujeitos sociais.

Por conseguinte, versa-se discutir, ao passo de J. Sartre (2002), o
movimento da totalidade em sua totalizacdo, destotalizacio e retotalizacao. A
linguagem do jogo, entre as dialéticas — forma, funcao, estrutura e processo —,
fomenta os acontecimentos na des-re-totalizacao. Entre jogadores, pensando
em uma equipe — de varios jogadores que se aliam em times, somando
pontuacdes com cada jogo —, encontram-se que: “Assim, a funcdo em cada um é
a relacao com o objetivo como totalidade a totalizar” (SARTRE, 2002, p. 541). A
funcao exige os objetivos totalizantes, cada funcao é um passo para tentar uma

totalizacao favoravel, embora os adversarios exijam uma reordenacao de
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raciocinio a cada novo confronto. Dessarte, aos participantes: “No momento do
jogo, cada individuo comum realiza, a luz do objetivo do grupo, uma sintese
pratica (orientacao, [...], possibilidades, das dificuldades etc.) do terreno em
suas particularidades atuais (talvez, a lama ou o vento etc.)” (SARTRE, 2002, p.
541). Cerceia-se, pois, em todos os jogadores uma coragem ao territorio, ou
(também) regiao, fundamentada no espirito de grupo. A ideologia a instituicao,
a coletividade ou, ao menos, ao grupo ja é um fator de relacao entre os jogadores
que aprofundam uma acao mais incisiva na luta configurada.

Assim, a jogografia é uma configuracao profundamente social, sendo que
seus elementos estdo marcados nos aspectos espaciais (formal e estrutural) —
entre os corpos — e temporais (funcional e processual) — entre as consciéncias —,
isso posto através dos agentes sociais dessa sistematizacdo dialética ao
fendmeno completo; inclusive em escalas sociais: do individuo jogador ao grupo
em equipe. De modo a pensar conforme o interesse dos jogadores, tomado o
caso das pecas brancas, defronta-se:

No caso — mais tedrico ou simples — de uma partida de xadrez, a
jogada das brancas, em cada lance, define sua inteligibilidade
pela dupla profundidade do futuro: compreender o lance e
apreendeé-lo a partir das respostas que ele deve provocar nas
pretas [..] mas, por sua vez, essas respostas ndo tém
significacdo pratica a nao ser enquanto hao de permitir que as
brancas ocupem novas posicoes. (SARTRE, 2002, p. 880-881).

Ao percurso de compreensdo, percebe-se que os jogadores querem
ganhar, mas sao sempre, por contradicido, compelidos: tentam fazer o que
querem para seu avancgo, a0 mesmo tempo que fazem o que nao querem em prol
de evitar o avanco do inimigo. E semelhante a rivalidade dos territorios, ndo se
trata apenas de expansao e dominacao, mas também de movimentos relativos
ao retardo dos rivais. Nota-se a dinamica dialética de forcas que agem em
contradiciao: a maior expansao (do Eu) para o maior retardo (do Outro) e o
maior retardo (do Eu) para a menor expansao (do Outro). Expande-se e retarda-
se, em um Eu construido, através de si mesmo, no outro.

Ha mais. No mecanismo da luta de classes no xadrez, ainda, elucubra-se
que ha uma contradicao entre duas classes, brancas e pretas, sendo as primeiras
prevalecentes ao ataque para com as segundas: elas comecam o jogo, sempre.

Nao ha meritocracia no jogo de xadrez, haja vista nao haver justica — nem em
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sorte e nem em regra — para quem inicia a partida, a desigualdade evidencia-se,
logo, as brancas predomina o atacar e as pretas o defender. Por conseguinte, o
microcosmo jogografico é similar ao macrocosmo socioespacial sempre em
movimento dialético de classes distintas e hierarquizadas de algum modo.

Destarte, os objetivos — concebidos nas funcées — sdo muito volateis,
inclusive, a estrutura pode se manter a mesma e promover uma reordenacao das
funcoes. Nessa circunstancia, “a estrutura permanece a mesma, e é por ela que a
funcdo simbdlica se realiza” (LEVI-STRAUSS, 1996, p. 235). E o caso de um
conjunto de pides abertos para o bispo com um ataque que muda de
intencionalidade para o cavalo (estrutura) ou uma torre que antes defendia e
passa, ao pensamento, a mesma possibilidade de poder atacar (forma). Além
disso, permite-se reconfigurar a in-tencao (enquanto contetido da func¢ao), ao
exemplo da refuncionalizacdo de uma instituicao (estrutura) ou com um prédio
(forma) de abandonado a ocupado. Do Xadrez ao Espaco e do coletivo ao
individual, exemplifica-se a jogografia em correspondéncias poéticas.

Concebida a configuragao, deve-se aprofundar na espacialidade de suas
concepcoes pelo espaco-tempo. Segue-se a perspectiva de J. Sartre (2015, p.
247) em que “o espago nao ¢ o mundo, mas a instabilidade do mundo [...] na
medida em que é sempre capaz de desagregar-se em formas”. As formas sao
aberturas do espago em configuracoes de arranjos, é o contetudo espacial, ao que
“ao longo do tempo, deve-se acrescentar a ideia de processo, agindo e reagindo
sobre os contetdos desse espaco” (SANTOS, 2014, p. 70, destaque do autor).
Assim, o Espaco, em sua concepc¢ao geografica, é configurado nao nas formas
que o desagrega, mas nos processos situados em movimentacao de formas.

Ademais, conforme os movimentos coagidos na exigéncia da
configuracao acontecem, de modo processual, tem-se o fluxo histérico: “A
histéria é uma totalidade em movimento, um processo dinamico cujas partes
colidem continuamente para produzir cada novo momento” (SANTOS, 2014, p.
71). A totalidade dos momentos configura a totalidade historica, isto é, cada
momento é uma unidade do Tempo geografico, na “tendéncia de ver no tempo
geografico um momento passivel de ser descrito como um estado” (GEORGE,

1969, p. 51, destaques do autor). O estado do tempo se di espacialmente a

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 13



Jogografia socioespacial: da poética a critica

convocacao de que a historia é geografica a partir de sua dinamica processual
que reage em novas formas e reordena funcoes as estruturas em luta.
Concebe-se, ainda, que as coexisténcias para com as formas, na
jogografia intencional, permitem verificar que: “As existéncias sao uma técnica
em funcionamento, um objeto operacionalizado, uma acado historicizada e
geograficizada, uma norma em vigor como resultado de um jogo de forcas
possiveis, em um dado momento e lugar” (SANTOS, 2017, p. 124, grifo nosso).
Disso, entende-se a concepc¢do existencial do jogo que transpassa o espaco-
tempo de modo a interrelacionar os momentos e lugares nas forcas em jogo.
Tem-se, em um percurso complexo, a concep¢ao da jogografia através da
configuracao dada na fenomenologia do espaco transpassando dialéticas entre
forma, funcao, estrutura e processo; através das unidades e dos conjuntos. Isso,
portanto, em uma movimentacdo de relagdes coletiva e individual, com uma
fundamentacdo volatil dos objetivos, rentes a expansao e retardamento de si.
Prossegue-se, pois, defronte ao movimento da des-re-totalizagdo da totalidade
em partidades conforme os processos da Historia, concebida na propria

configuracao constituida pela jogografia socioespacial.

XEQUE MATE: O MOVIMENTO DA HISTORIA

Nao é no campo de batalha que se colhem os grandes feitos?
Ora, existe algo de mais louco do que iniciar esse tipo de
combate por nao se saber qual motivo, quando cada um dos
lados colhe sempre menos vantagens e mais prejuizos?
(ROTTERDAM, 2017, p. 35).

Conforme se pensa no jogo social, encontra-se, na movimentacao, a
concepcao da consciéncia que o engendra. A configuracdo é consciente.
Lembrando-se de que “dizer que a consciéncia € histérica nao é apenas dizer que
existe algo como o tempo para ela, mas que ela é tempo” (LYOTARD, 1954, p.
96). Logo, todos os sujeitos do jogo, rentes a movimentacdo na configuracao,
sdo tempo de espaco percebido e prontos a acado. Isto é, os sujeitos em jogo
usam suas memorias passadas e intencoes futuras para, na estricio da
presenca no presente, disparatarem suas acoes. Tomada a acdo refletida: “A
consciéncia, por sua vez, nao ¢ vista longe do homem historico e concreto, por

isso, ela deve ser critica e reflexiva” (TRIGO; SOUZA, 2009, p. 6943). O jogo
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deve ser, aos sujeitos criticos, um processo de conscientizacao das contradicoes
que promovem acoes, refletidas ou irrefletidas, sobretudo quando
desestabilizam o jogador, como individuo ou a equipe, como grupo.

O Espagco e o Xadrez relacionam-se enquanto fenomenologia da
configuracdo, contudo, na disputa da partida, deve-se provocar uma relacao
social mais concreta para com as dialéticas, agora, entre os jogadores em grupos
— ou classes, na desigualdade hierarquica socioespacial: como entre pecas
brancas que atacam e pretas que defendem —, ou melhor, gera-se o préprio
movimento historico dialético. Verifica-se, de modo poético, o uso desta
expressao: “um jogo mortal de concorréncias” (SANTOS, 2017, p. 201). Ao
Espaco, os jogadores, individuais-coletivos, sdo o Eu geogréafico, a partir de
conceberem seus desejos existenciais de deslocar e de pertencer (LOPES, 2019).
Nessa espacialidade, abre-se uma correlacdo para com o territério de um
tabuleiro e a dominacao de suas regides aos conjuntos dos locais: tanto as
apropriadas por um mesmo jogador que trabalha em competicdo conjunta da
regido (para-si, a externalidade nadolodgica), quanto para as dominagbes por
distintos jogadores, em competicao disjuntas da regido (em-si, a internalidade
nadologica).

A totalidade geografica, ademais, da jogografia é rente a totalidade social,
nao somente dos jogadores, mas das pecas representativas dos sujeitos sociais
distintos em suas formacoes. Retoma-se, aqui, com H. Gadamer (2015, p. 164),
que as pecas sao muito mais sociais que a propria racionalidade e emotividade
dos jogadores, haja vista participarem também os espectadores, porque: “o
proprio jogo € conjunto de atores e espectadores”. Ademais, o espectador abre-
se por sua “primazia metodologica: pelo fato de o jogo ser realizado para ele,
torna-se patente que possui um contetdo de sentido que deve ser entendido,
podendo por isso ser separado do comportamento do jogador (ator)”
(GADAMER, 2015, p. 164). Os espectadores sao a consciéncia do jogo e os
jogadores a consciéncia de si mesmos a abertura do jogo, os atores (sociais) sao
focados no jogo por participar dele, contudo, os espectadores sdo quem mais os
compreendem, seriam os homens superiores (intelectuais) ou homens vis

(perversos).
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Caminha-se, aqui, para o pensamento da humanidade ao Espaco social a
partir de Aristoteles (S/D, p. 18): “o homem é naturalmente um animal politico,
destinado a viver em sociedade, e aquele que, por instinto, e nao porque
qualquer circunstancia o inibe, deixa de fazer parte de uma cidade, é um ser vil
ou superior ao homem”. Tao logo, segue-se que os espectadores participam do
jogo, mas nao jogando, ainda que possam influencia-lo. O jogo (representacao
social) na jogografia (configuracao das categorias espaciais), relaciona-se em um
vinculo socioespacial. A percepcao, contudo, é idearia: “De fato, é aquele que
nao participa do jogo mas assiste quem faz a experiéncia mais auténtica e que
percebe a ‘intencdo’ do jogo. Nele o jogo (a representacdo) eleva-se a sua
idealidade propria” (GADAMER, 2015, p. 164). Nessa movimentacao social (das
pecas, jogadores e espectadores), a jogografia ganha ainda mais dinamica,
sobretudo, consciéncia geografica a dialética historica.

Na correspondéncia entre a totalidade socioespacial, a totalidade espacial
com a totalidade social, desvela-se em movimentacao. Encontra-se, ainda, uma
dialética entre movimento (das pecas) e das pausas (raciocinios dos jogadores),
conectando a jogografia com o jogar, este trabalha na consciéncia para a
efetivacao espacial daquela. Dessarte, as parcialidades da partidade do tabuleiro
e sua totalidade também se relacionam de modo dialético, com o local (casas) e
com o global (tabuleiro total), ainda que em intermédios de regidoes (porcoes
espaciais do tabuleiro). Atenta-se estar a espacialidade rente a racionalidade e a
emotividade dos jogadores, individual ou em grupo: equipe, coletivo, empresa,
instituicao etc.

Outrossim, enfrenta-se a questdo da des-re-totalizacdo do jogo ao
elucidar haver, segundo E. Lévinas (1980, p. 11), “um excedente sempre exterior
a totalidade” Isto é, ha sempre mais do que a jogografia revela, haja vista situar-
se também a consciéncia: em memorias historicas e intencoes projetivas. Esse
excedente se da na relacao entre as pecas, os jogadores e os espectadores. Disso,
permeia-se uma compreensao da multiplicidade ontofenomenoldgica do
terceiro excluido ao terceiro instruido. Os excluidos (expulsos, esquecidos,
invisiveis etc.), participam da nadosfera participe do jogo. Alia-se, pois, em uma

outra compreensao de mundo jogografico:
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O Terceiro Instruido ja imaginava uma universidade com seus
espacos misturados, sarapintados, matizados, desarrumados,
mesclados, constelados... real como uma paisagem! Era preciso,
antigamente, ir longe para chegar até onde estava o outro, ou
ficar em casa para nao ouvi-lo, mas agora tropecamos nele o
tempo todo, sem que nem seja preciso se movimentar (SERRES,

2015, p. 54).

E, de modo capital, alimenta a configuracdo da jogografia, sendo o seu
proprio pensamento. Igualmente, nao sem desesperancas as pecas aferidas por
todas as forcas em jogo, excerta-se R. Souza (1996, p. 197): “Eu sou
absolutamente livre para ndo permanecer encerrado em minha totalidade”. Eis,
pois, os horizontes de fuga as pecas tao enclausuradas e sua liberdade, mesmo
frente ao éxtero-condicionamento, permite a capacidade de subversao
(SARTRE, 2002). Desse modo, contempla-se a jogografia socioespacial de modo
a correlaciona-la ao movimento da totalidade, espacial-social, que da
consciéncia temporal ao corpo espacial.

Verte-se, agora, a materialidade intencionando uma compreensao do jogo
em vista critica a jogografia. Segue-se, através da jogografia, a movimentacao a
partir do pensamento dos jogadores e dos espectadores, mas que retornam ao
real para traquinar a configuracao: “o movimento do pensamento é apenas a
reflexdao do movimento real, transportado e transposto no cérebro do homem”
(MARX, 1975, p. 73). Adentra-se, ainda, nas pecas em sua importancia ao jogo,
no caso, o rei é a representacao do Estado, sendo todo o pensamento jogografico
convergido para o ter como conquistador, através das outras pecas (instituicoes)
e do tabuleiro (territorio, regides e locais). Ganha-se o rei que se mantiver mais
firme perante o outro: expandido em seu poder militar e infringindo retardo ao
mercado. Assim como para a luta entre os jogadores (classes) é determinado
pelo rei (Estado): “Para Marx, a luta de classes determina, no capitalismo, a
necessidade do Estado” (TRIGO; SOUZA, 2009, p. 6942). O Estado, quanto
mais forte, melhor a articulacao da expansao das formas dominadas e a retracao
das formas que afronta.

Na compreensao do Espaco do Xadrez, h4, além da configuracao — forma,
funcdo, estrutura e processo —, a perspectiva espacial em si mesma, isto é,

admitida tanto de modo absoluto quanto relativo ou relacional:
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Se considerarmos o espago como absoluto ele se torna uma
‘coisa em si mesma’, com uma existéncia independente da
matéria. Ele possui entdo uma estrutura que podemos usar para
classificar ou distinguir fenémenos. A concepcao de espaco
relativo propoe que ele seja compreendido como uma relacao
entre objetos que existe pelo proprio fato de os objetos
existirem e se relacionarem. Existe outro sentido em que o
espaco pode ser concebido como relativo e eu proponho chama-
lo espaco relacional — espaco considerado, a maneira de
Leibniz, como estando contido em objetos, no sentido de que
um objeto pode ser considerado como existindo somente na
medida em que contém e representa em si mesmo as relacoes
com outros objetos (HARVEY, 1973, p. 13 apud HARVEY, 2015,
p. 128).

Contempla-se, desse modo, que a jogografia articula um espaco relativo ao
rei (Estado) e que é relacional entre as formas e a espacialidade do tabuleiro
(local, regional e territorial). Disso, compreende-se ser, o Espaco absoluto, o
jogo, enquanto as concepcoes relativas e relacionais sao, respectivamente, o rei e
as pecas, a jogografia. E, ainda, ao absoluto, tem-se a consciéncia dos jogadores
(nao-tética) e a dos espectadores (tética) em inteleccao do jogo. O Espaco
absoluto é o jogo, o Espaco relacional é a jogografia e o Espaco relativo é o
sentido do jogo na jogografia. Eis as possibilidades de correspondéncia.

No Xadrez social, contempla-se uma jogografia mais intensa de éxtero-
condicionamento do que constituida por uma autenticidade de acdo. Isso ao que
a igualdade ou equidade nao existem nesta jogografia, haja vista que “um dos
caracteristicos essenciais da liberdade é que os cidaddaos obedecam e mandem
alternativamente; porque o direito ou a justica, em um Estado popular, consiste
em observar a igualdade em relacdo ao nimero, e ndo a que se regula por
mérito” (ARISTOTELES, S/D, p. 279). Obviamente, a iniquidade est4 nas pecas,
que nao mandam, mas sao coordenadas pelo confronto das consciéncias rentes
a jogatina; apenas se elas tomassem as rédeas, nao s6 obedecendo, que a
possibilidade de igualdade poderia existir em outra jogografia. Contudo, tornar
o0 jogo igualitario ou, ao menos, justo é tao dificil quanto tentar fazer com a
proépria sociedade.

A paridade enxadristica ao socioespacial permeia-se de modo fluido a
poética. Relembra-se aqui que tal como o jogo, por E. Reclus (2011),

contemplando “o estado de desigualdade cruel, que cumula atualmente uns de
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riquezas supérfluas enquanto priva os outros até mesmo da esperanca, pesa
como remorso, consciente ou inconsciente, nas almas humanas” (RECLUS,
2011, p. 60). As pecas sao alienadas pela racionalidade das consciéncias do jogo,
nao se trata de pensar em uma oposicao, pelo fato de a jogografia ser fruto da
consciéncia em acdo. As pecas sao maquinadas pela consciéncia, mas como
essas estao preocupadas com a luta (o jogo), acabam esquecendo que poderiam
destruir a jogografia: que as pecas tenham outras funcoes, que se organizem
outras estruturas, que as pretas comecem ou que nao se jogue... ou seja, que nao
se devote mais ao mesmo jogo social. Por conseguinte, entende-se, inclusive,
que “o mais importante elemento de pacificacdo seria que ninguém causasse
mal a seu proximo” (RECLUS, 2011, p. 60). Nisso, as possibilidades existem e,
ademais, sao analogas em microcosmo jogografico ao macrocosmo
socioespacial.

O jogo — politico, econdmico, de palavras, social etc. — é modelador das
consciéncias e, por elas, das pecas configuradas pela jogografia: das formas,
funcoes, estruturas e processos. A consciéncia situa a materialidade em acao,
ademais, embora a materialidade seja o jogo, quando em movimento é a
jogografia. Essa configuracao material, pois, é proeminente em alienar a
consciéncia moldando-a para pensar conforme as suas regras socioespaciais.
Assente-se, entre os jogadores, em sua desigualdade hierarquica, um reflexo da
propria luta de classes. Dessa atualidade, desvincula-se a impossibilidade de,
simplesmente, questionar, subverter e deflagrar as regras rumo a liberdade da
imoralidade revolucionaria.

Marca-se, além disso, ser, a jogografia, um feixe de relacées, mas que se
organiza nao apenas em espacialidade, mas também, em temporalidade ao
produzir “um feixe de relacoes e que é somente a forma de combinacoes de
tais feixes que as unidades constitutivas adquirem uma funcao significante. [...]
este sistema é de duas dimensoes: ao mesmo tempo diacronico e sincronico”
(LEVI-STRAUSS, 1996, p. 244, grifo nosso). Nisso, tem-se o proprio tempo
geografico em uma estrutura sincro-diacronica, ao conceber as diacronias como
sincronicas entre si, aberto em cada momento do jogo mediante sua sistémica-
serial de concepc¢ao caleidoscopica (LOPES, 2021). Dessarte, admite-se que:

i

“Em cada momento, a unidade do mundo produz a diversidade dos lugares’
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(SANTOS, 2017, p. 158). Expoe-se, por fim, que a temporalidade do jogo é
reflexo da consciéncia imputada na espacialidade a designar funcgoes e processos
jogograficos. E, pois, nesse ponto que a consciéncia alega sobrepor-se a
materialidade, enquanto formas e estruturas. Aos modos de jogo:
A definicdo do espaco de relacio se torna dificil [...]
intensidades desiguais caracterizam essas relacoes. Cabe a
geografia determinar de modo preciso a importancia relativa
dos diferentes feixes de relacoes, tanto no plano da geografia
econdmica, como no da geografia politica e da geografia cultural
(GEORGE, 19609, p. 43, grifo nosso).

Consequentemente, o feixe de relacoes é a jogografia a partir da coligacao
espaco-tempo, admitindo uma antropologia e uma geografia que se perpassam,
isto é, consentem em uma configuracao humana socioespacial. Ainda que: “Os
fendmenos sincronicos oferecem, no entanto, uma homogeneidade relativa que
os torna mais faceis de estudar que os fenémenos diacrénicos” (LEVI-
STRAUSS, 1996, p. 329). Excerta-se isso, a fim de compreender que a geografia
concebe a simultaneidade sincro-diacrénica; ainda que as sincronias sejam mais
faceis de se estabelecerem, ao serem aberturas espaciais, integram-se as
diacronias, a formulacdo da consciéncia historica. Camufla-se, no espaco, o
tempo a ser projetado de modo distinto, o tempo é controlavel, pois é a
constituicdo da humanidade defronte a natureza. Nesse percurso, considera-se
justa a seguinte critica:

Toda classe cuja consciéncia nao disser respeito a totalidade da
sociedade, entao essa classe s6 podera desempenhar um papel
subordinado e nunca podera intervir na marcha da histéria
como fator de conservacao ou de progresso. Tais classes estao
em geral predestinadas a passividade, a uma oscilacdo
inconsequente entre as classes dominantes e as revolucionarias,
e suas explosoes eventuais revestem-se necessariamente de um
carater elementar, vazio e sem finalidade e, mesmo em caso de
vitéria acidental, estdo condenadas a uma derrota final
(LUKACS, 2003, p. 144).

Essa concepcao poe em xeque, na materialidade das pecas, as consciéncias
alienadas ao jogo. Cedem-no aos conjuntos dominantes do capitalismo
(arbitros) ou aos intelectuais e/ou revolucionarios (espectadores) que o
interpretam e vinculam-no ao proprio capitalismo: quer seja em midias ou

bolsas de valores. A jogografia esta delineada pela luta de classes, sendo que se

nao houver uma conscientizacao dos jogadores em amor ao grupo — socialismo
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—, nao se subverte o jogo nem muda a jogografia. Essa transmutacao nao se abre
sob as regras do jogo, mas sobre outras a serem concebidas.

A metafora para a jogografia socioespacial aponta para uma reflexao de
pensamento proletario, rente a enxergar o jogo e saber a capacidade da
consciéncia para confrontar a materialidade. Nisso, alicerca-se o “subjetivo
como origem do ser da objetividade” (HUSSERL, 2020, p. 41). Transforma-se a
consciéncia e, dela, orienta-se uma jogografia sobre outro jogo: troca-se a
sintese a rebeldia. Atende-se que outro jogo deve ser digno a totalidade
socioespacial, no qual espectadores e jogadores trabalhem a emancipacao
jogografica, pois “ndo ha propriamente um ‘pensamento proletario’, se por essa
expressao alude-se a uma oposicdo ao corpo de doutrinas teorico
metodologicas” (LIMA, 2013, p. 49). Assim, outro jogo deve ser pensado a
jogografia, de outro modo configurado através da conscientizacdo, capaz de
reordenar as funcoes e 0s processos.

A articulacdo jogada é o modelo de um mundo possivel, enquanto a
realidade é o terreno da materialidade. Isso implica a irrevelavel “oposi¢ao entre
modelo e realidade” (LEVI-STRAUSS, 1996, p. 344). O jogo e a jogografia
opoem-se como modelo e realidade. Assente-se, pois, ao Planeta que as cidades,
“crescentemente inigualitarias, tendem a abrigar, ao mesmo tempo, uma cultura
de massa e uma cultura popular, que colaboram e se atritam, interferem e se
excluem, somam-se e se subtraem num jogo dialético sem fim” (SANTOS,
2017, p. 327, grifo nosso). Espera-se, portanto, que a discussao poética, através
do jogo de xadrez para com o espaco, estimule a se pensar no jogo socioespacial
rente a luta de classes, que é o modelo que se segue: subverté-lo nao é facil,
contudo, emular saidas nunca deve ser reclusiao, mas intencado do pensamento

jogografico.

CONSIDERACOES FINAIS

No caminho de se compreenderem a linguagem poética e a linguagem
cientifica como concepgdes parceiras e nao opostas, tem-se o percurso da
relacdo entre a metafora do jogo, utilizada para tantas outras acepcoes,
sobretudo: jogo econdmico, jogo politico, jogo social etc. O que fomenta a nocao

de jogo é sua jogografia, sendo que pensar no jogo socioespacial, alude-se a uma
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jogografia em correlacoes dialéticas entre forma, funcao, estrutura e processo.
Nesse passo, configurou-se o jogo de xadrez como paralelo a fenomenologia do
espaco, proposta por Milton Santos, conforme a Jogografia, neologismo de
James Joyce. Guia-se, portanto, do microcosmo jogografico ao macrocosmo
socioespacial. Disso, tem-se um caminho de correlacdao poética a cientifica, nao
como progresso, mas como pendulagao entre os dois pensamentos.

Prossegue-se, assim, adentro do pensamento miltoniano, a configuracao
das categorias compreendidas em suas relacoes dialéticas. A fenomenologia ao
espaco situa as dialéticas sociais. Com isso, encontram-se quatro dialéticas
bésicas: uma espacial (forma e estrutura), uma temporal (funcgdo e processo) e
duas na correlacao espaco-tempo (forma e funcgdo; estrutura e processo). Desse
modo, o processo volta a transformar a forma, instituindo um outro contetdo a
ser adensado pelos momentos. Pois bem, essa é a configuracao da jogografia
socioespacial.

Nessa vereda, o jogo de xadrez elucida a configuracao para com a
jogografia com os arquétipos a partir das pecas, jogadores, espectadores e
arbitros. As pecas sdo a materialidade circundante inerte cuja prdxis sao os
jogadores, em uma disputa de consciéncias que enxergam mais a jogografia que
0 jogo, sendo este o conluio das regras. Isso posto, provoca-se quase somente
aos espectadores (intelectuais e revolucionarios) e, também, aos jogadores
(classes em luta) que configuram o jogo, compreendé-lo. Esta jogografia
configura-se como a luta de classes, haja vista que os jogadores sempre
tendenciam as brancas comecarem em detrimento das pretas, estabelecendo o
ataque e a defesa, ademais, versa-se acerca das pecas em hierarquia e em
desigualdade.

A temporalidade do jogografico abre-se espacialmente e, assim,
condiciona-se o objeto ao sujeito (pelas fungdes e processos), em retracao a
alienacdo da matéria (formas e estruturas). Isto é, a consciéncia permite
transformar as funcoes e o processo, embora as formas e as estruturas, aliene-a.
Portanto, a socialidade do tempo é a pergunta para reformular o mundo
socioespacial. Com a conscientizacao, h4 a lucidez de que o jogo pode ser jogado

fora ou mudado, mas nao a partir da jogografia, ¢ um rumo a ser aprofundado.
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E, pois, mediante o jogo que a des-re-totalizacio outorga a totalizacio as
partidades.

Este trabalho, por fim, resguarda um sentido ensaistico, embora em
verdade nao o seja. A poética ndo é experimentacao, mas abertura possivel para
com a ciéncia. Ela fornece uma liga entre conceitos e juizos fundamentados pela
ciéncia que a guia. Desse modo, perspectiva-se estimular a utilizacdo da
linguagem poética, ainda que, este trabalho, de fato, seja apenas um caminho de
reflexdo e critica cientifica. Espera-se inspirar o pensamento critico tanto
quanto o pensamento socioespacial em sua abertura fortuita a compreensao

rumo ao geografico-existencial.

REFERENCIAS
ARISTOTELES. A Politica. Rio de Janeiro: Edicdes de ouro, S/D.

BEZERRIL, Kellia; GALVAO, Iapony. Uso do xadrez como recurso metodolégico
para o ensino de Geografia: a experiéncia do PIBID na Escola Estadual Floriano
Cavalcanti. In: XIV Encontro de Gebgrafos da América Latina, 2013, Lima,

Peru. Anais do XIV EGAL. Lima, Peru: Ed.EGAL, 2013.

CASTRO, Celso. Uma historia cultural do xadrez. Cadernos de Teoria da
Comunicacao, Rio de Janeiro, v. 1, n. 2, p. 3-12, 1994.

GADAMER, Hans. Verdade e método I: tracos fundamentais de uma
hermenéutica filosofica. Petropolis: Vozes, 2015.

GEORGE, Pierre. Sociologia e geografia. Rio de Janeiro: Cia. Editora
Forense, 1969.

GOMES, Paulo. Geografia e modernidade. 132 ed. Rio de Janeiro: Bertrand
Brasil, 2019.

HARVEY, David. O espaco como palavra-chave. Em Pauta, Rio de Janeiro, n.
35, v. 13, p. 126-152, 2015.

HARVEY, David. Social justice and the city. Londres: Edward Arnold e
Baltimore; John Hopkins University Press, 1973.

HUSSERL, Edmund. A ideia da fenomenologia: cinco li¢des. Petropolis:
Editora Vozes, 2020.

JOYCE, James. Ulisses. Traducao de Antonio Houaiss. Sao Paulo: Abril S.A.,
1980.

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 23



Jogografia socioespacial: da poética a critica

KHALDUN, Ibn. Os prolegomenos ou Filosofia Social. Sao Paulo: Safady
Ltda, v. 2, 19509.

KIMBLE, George. A geografia na Idade Média. 22 ed. Londrina: Eduel; Sao
Paulo: Imprensa Oficial do estado de Sao Paulo, 2005.

LEVINAS, Emmanuel. Totalidade e Infinito. Lisboa: EdicGes 70, 1988.

LEVI-STRAUSS, Claude. Antropologia Estrutural. 52 ed. Rio de Janeiro:
Tempo brasileiro, 1996.

LEVI-STRAUSS, Claude. O pensamento selvagem. 22 ed. Sao Paulo: Ed.
Nacional, 1976.

LIMA, Elias. A atualidade da luta de classes na modernidade tardia. Periferia,
FEBF/UERJ, v. 5, n. 2, p. 1-21, 2013.

LIVERANI, Mario. Antigo Oriente: historica, sociedade e economica. Sao
Paulo: Ed. USP, 2020.

LOPES, Jahan. Complexo de Odisseu: uma geografia existencial do deslocar e
do pertencer. Boletim Paulista de Geografia, Sao Paulo, n. 102, p. 48-62,
2019.

LOPES, Jahan. Tempo geografico: um caleidoscopio da simultaneidade.
Geografar, Curitiba, v. 16, n. 2, p. 335-350, 2021.

LUKACS, Gyorgy. Historia e consciéncia de classe: estudos sobre a
dialética marxista. Sao Paulo: Martins Fontes, 2003.

LYOTARD, Jean-Francois. A Fenomenologia. Lisboa: Edi¢oes 70, 1954.

MARX, Karl. O Método Dialético. In: MARX; Karl; ENGELS, Friedrich.
Ludwig Feurerbach e o Fim da Filosofia Classica Alema e outros
Textos Filosoéficos. Lisboa: Editorial Estampa, 1975.

MORIN, Edgar: Amor, poesia, sabedoria. 72 ed. Rio de Janeiro: Bertrand
Brasil, 2005.

RECLUS, Elisée. O Homem e a Terra: Progresso. Sio Paulo: Editora
Imaginéario, 2011.

ROTTERDAM, Erasmo. Elogio da loucura. Sao Paulo: Lafonte, 2017.
RUSSELL, Bertrand. Introducao a filosofia matematica. Rio de Janeiro:
Zahar, 2007.

SANTOS, Milton. A totalidade do diabo. Como as formas geograficas difundem
o capital e mudam as estruturas sociais. In: Santos, Milton. Economia
espacial. Criticas e alternativas. Sao Paulo: Hucitec, p. 31-42, 1977.

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 24



Jogografia socioespacial: da poética a critica

SANTOS, Milton. A natureza do espaco: técnica e tempo, razao e emocao. 92.
ed. Sao Paulo: Ed. USP, 2017.

SANTOS, Milton. Espaco e método. Sao Paulo: Ed. USP, 2014.

SANTOS, Milton. Pensando o espaco do homem. 52. ed. Sao Paulo: Ed.
USP, 2012.

SANTOS, Milton. Sociedade e Espaco: a formacao social como teoria e como
método. Boletim Paulista de Geografia, Sao Paulo, n. 54, p. 81-100, 1977.

SARTRE, Jean-Paul. O Ser e O Nada: ensaio de Ontologia Fenomenologica.
242 ed. Petropolis: Vozes, 2015.

SARTRE, Jean-Paul. Critica da razao dialética: precedido por questoes de
método. Rio de Janeiro: DP&A, 2002.

SERRES, Michel. Polegarzinha. 22. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2015.

SOUZA, Ricardo. Totalidade e Desagregacao: sobre as fronteiras do
pensamento e suas alternativas. Porto Alegre: EDIPUCRS, 1996.

TRIGO, Thiago; SOUZA, Rodrigo. A concepc¢ao marxista de histéria: aspectos da
contribuicao de Marx para a histéria da educacao. In: Anais IX Congresso
nacional de educacao — EDUCERE e III Encontro Sul Brasileiro de
Psicopedagogia. Curitiba: PUCPR, p. 6936-6948, 2009.

VICO, Giambattista. Principios de (uma) Ciéncia Nova: acerca da natureza
comum das nacoes. 22 ed. Sao Paulo: Abril Cultural, 1979.

Recebido em 08 de Fevereiro de 2022.
Aceito em 31 de Agosto de 2022.

GEOGRAFIA | Rio Claro-SP | v.48 | n.1 | 2023 | ISSN: 1983-8700 25



