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Resumo

Esta pesquisa trata do uso do computador por eefas visuais no estudo da matematica. Tem como
objetivo conhecer as possibilidades e limitagcdesuso de tecnologia informatica para o ensino de
geometria para cegos. Para tanto adotou-se umalohegéa qualitativa baseada em experimentos de
ensino, que consistem em uma combinacdo de en&®ves situagbes de ensino e aprendizagem,
promovendo total interacdo entre a pesquisadois padicipantes de pesquisa. As atividades contaram
com a participacdo de duas estudantes cegas, powdaéiora de cegueira congénita (19 anos) e a outra
com cegueira adquirida (16 anos). O programa depatador utilizado foi o0 desenhador vox que é parte
integrante do sistema DOSVOX e tem distribuicaduiga A interacdo com o usuario se da através do
teclado e possui feedback sonoro, o que permitauqee pessoa cega o utilize. A analise baseou-se em
estudos sobre inclusdo, educacdo matematica e dausenologia informatica na educacédo especial. Os
resultados mostram que, apd6s familiarizadas contassandos do programa desenhador vox, as
estudantes foram capazes de construir diversasafiggeométricas planas, como: quadrados, ret&ngulo
e triangulos. Isto permitiu a expressao graficaddéas matematicas. Verificou-se também que, para
construir as figuras, é necessario que o usuémgaemmiliarizado com a localizagdo de pontos lam@
cartesiano e, principalmente, com a representag&tgdra a ser trabalhada através de um modelo que
possa ser explorado com as maos. O uso da tecadtdgimatica, em especial do programa desenhador
VOX, se apresentou como um recurso educacionalt@umemuito a contribuir para a melhoria do
atendimento ao portador de deficiéncia visual fumel#ado nas idéias de inclusdo dessas pessoas na

escola regular.



Abstract

This research deals with computer use in the stfdynathematics by the visually impaired. The
objective is to come to know the possibilities dindtations of the use of information technologythre
teaching of geometry to the blind. A qualitativeethodology was adopted based on teaching
experiments, consisting of a combination of intews and teaching/learning situations, promotingltot
interaction between the researcher and study pmatits. Two blind students participated in the
activities, one congenitally blind individual (1@ars old) and another with acquired blindness @&y
old). The computer program that was used was #serthador vox, which is an integral part of the
DOSVOX system and is distributed free. The intBosmcwith the user occurs through a keyboard and
has a sound feedback that makes it possible fdind person to use it. The analysis was based on
studies about inclusion, mathematics education, #red use of information technology in special
education. The results show that, once familiariaéth the commands of the desenhador vox program,
the students were able to construct diverse gearakplanes, such as squares, rectangles, andlsn
This allowed the graphic expression of mathematidahs. It was also found that, to construct the
figures, it is necessary for the user to be famikiéh the localization of the points on the Caidesplane
and, principally, with the representation of thgufie being worked with using a model that can be
explored with the hands. The use of informatioohtelogy, and the desenhador vox program in
particular, proved to be an educational resouratttas much to contribute toward improving services

the visually impaired based on ideas of includimgn in regular schools.



