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Todos reconhecem que a crianga, até uma
certa idade, é curiosa e criativa. Bombardeia os
adultos com os seus “por qué? ”, constrdi obje-
‘tos-e formas incriveis com tudo que esta i sua
volta (massinha, tampinhas, canudos, blocos de

“madeira, ‘material- de encaixe, ctc.), desenha,

pinta, inventa estérias e jogos, canta, danca,
etc. A partir dos 9 ou 10 anos de idade tudo
1sso vai diminuindo, até a sua quase extingdo
completa. Alguns educadores, preocupados
com essa sltuagdo, apontam o rigido esquema
formal de educacdo que a crianga enfrenta a
partir dos 7 anos de idade, como o grande
responsavel por isso. Argumentam que a rotina,
a repeticao, a fixacdo sem compreensio, a
recompensa ou puni¢cio ao  ‘“‘certo” e ao
“errado”, tudo realizado de uma maneira mais
ou menos imposta & crianga, vai “‘colocando-a

- nos eixos”, “‘disciplinando” e tolhendo suas
Iniciativas e exploragées. Pouco a pouco, ela

passa apenas a esperar ordens para cumpri-las ¢
fazer apenas o que os adultos aprovam, tendo
medo de “errar’” “e, portanto, freiando scu
poder criativo. Passa, sobretudo, a ser passiva,
conformista e imitativa, tutelada e até mesmc
apoiada pelas agdes dos adultos.

Por outro lado, todos admitem que a
criatividade ¢ a gema mais preciosa da
educacao, sua expressio mais sublime. E por

qué? A sociedade estd mudando seus valores :

constantemente ¢ numa velocidade vertiginosa.
Nio é mais possivel preparar uma crianca para
o futuro, pois ndo temos como prever com
seguranga esse futuro. Ensinar fatos ¢ habilida-
des que hoje sdo relevantes parecce ndo ser o
caminho, pois o que hoje ¢ relevante pode ndo
o ser daqui a dez ou vinte anos. E a crianca de
hoje tera sua vida produtiva daqui a dez ou
vinte anos. Um caminho razodvel parece ser o
de preparar a crianga para sc sair dc situagdes
novas, quais quer que scjam elas. E, para isso,
desenvolver nela criatividade iniciativa, origina-
lidade, autonomia ¢ ‘espirito explorador parece
ser fundamental. Mas, ¢ possivel incentivar o
desenvolvimento de tais caracteristicas? A
resposta do psicologo educacional Paul Toran-
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| Desenvolver a criatividade da crianca:
um importante desafio educacional

ce, especialista em criatividade, é sim, no seu
livro “Pode-se ensinar criatividade? . o

Nio basta, num determinado momento,
pedir para a crianca criar algo.
ao longo dos anos, haja um programa continuo
para desenvolver essas capacidades criativas, um.-
programa que valorize a expressio propria-da®
criapCa em todos os aspectos.
mnstitucionalizar em nossas escolas um progra-
ma sistematico e continuo com tal objetivo,
abrangendo tanto as artes como as ciéncias. Por
exemplo, ter um tempo especifico dedicado a-
solugdo criativa de problemas (problemas aqui
entendidos de modo geral ¢ nao apenas os de
Matematica), quebra-cabegas e resolugio de
enigmas. Outro dedicado ~as experiéncias
ciéntificas simples. Outro dedicado a musica
COmM MmMOVIMENtos IItmicos e -eXpressoes cor--
porais. Outro dedicader @ producao de-idéias
criativas expressas verbalmente ou por escrito.
Outro dedicado - & narracdo, mvengdo e

representagao de estorias criando um ambiente

de sonho e fantasia estimulando a imaginagdo.
Outro " dedicado "as redagdes criativas. Outro
dedicado aos desenhos. 4 pintura, a escultura e
a f[otografia. Outro dedicado aovs trabalhos
manuais, carpintaria e artcsanato.

Enfim, ¢ nccessario conquistar espago ¢
tempo ¢m nossus cscolas para incentivar a
crianga a criar, s¢ exprimir ¢ se expandir numa

atmosfera de busca ¢ descoberta. onde alguns .

mandamentos deveriam ser seguidos, tals como:
T er respeito por questoes originais. Ter respeito
por idéias imaginativas, criativas. Mostrar
crianga que as idéias dela tém valor. Nido faze
Julgamentos  com  padrdes  estercotipados  do
feio ¢ bonito, certo ¢ errado. cte. Abolir a
critica. Tornar bem vindas as IMprovisagoes ¢
mvengocs. , :

E na oriatividade das oriangas que devemos
investir na busca de um Mundo Novo e Melhor.

* Professor do Departamento de Matematica -
UNESP - Campus.de Rio Claro. :

Coordenador da Pos-Graduagio em Educacdc

AMatematica.
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Luiz Marcio Imenes*

O valor educativo das atividades ludicas é bem
tratado por inlmeros autores. Para um estudo do tema
recomendo o trabalho do professor Paulo Nunes de
Almeida:Dindmica Lidica e Jogos Pedagdgicos. Edigdo
Loyola- .

. Da extensa bibliografia citada pelo autor, o livro de
Nicanor Miranda: 200 Jogos Infantis, da Editora
itatiaia, também apresenta uma fundamentacdo e um

.. histdrico da utilizagio dos jogos em educagio.

“Neste trabalho gostaria de focar nossa atencdo num

aspecto especifico:as atividades lidicas no processo de

ensino apredizagem da matemdtica. Como professo

‘tenho realizado ‘algumas experiéncias nesse sentido.

claro que essas experiéncias estdo incorporadas neste
breve relato.

Em primeiro lugar vejamos, através de alguns
exemplos, com que sentido estou me referindo ao
ladico. e

Na Folhinha de S. Paulo, aos domingos, costumam
ser- apresentados quebra-cabecas &ds criangas. Alguns
deles tém cariter matematico: quadrados magicos,
problemas curiosos, adivinhe o nlimero que estou

nsando, jogos, etc. Existem livros de cunho popular,
a venda nas livrarias da Av. 530 Jodo, ou na Estacao
Rodoviaria, em $3o Paulo, que descrevem brincadeiras
com palitos - de f6sforo,” magicas com nidmeros,
paradoxos, curiosidades, etc."No bairro da Liberdade,

- em certas papelarias e livrarias podem ser comprados

livros que ensinam a fazer dobradura. E evidente o
cariter Iidico das atividades propostas nestas publica-
coes. ;

. Assim, entendo que o lidico refere-se a jogos,

quebra-cabecas, problemas curiosos, adivinhagoes,
mAgicas com nimeros e figuras, paradox os, dobraduras,
falacias, historias, desafios, etc. Ao brincar com essas
coisas. nao se estd preocupado em adquirir conheci-
mentos priticos, que possam ser usados para resolver
um determinado problema concreto da vida. Nio que
seja “ruim  querer adquirir conhecimentos praticos.
Muito pelo contrdrio. Mas é que também gostamos da
brincadeira pela brincadeira;de vencer o desafio pelo
prazer apenas de fazé-lo; de descobrir a magica, o

‘fundo falso da cartola”;os paradoxos nos incomodam;

com as dobraduras podemos construir coisas bonitas.
Ao se envolver com estas atividades, além de um
prazer natural que sentimos, estamos também racioci-
nando, usando principios logicos, fazendo inducées e
deducoes, estabelecendo analogias, relacoes.
Entretanto, trazer estas atividades para as aulas de
matematica, e ir mais longe que isso. Para explicar essa
afirmacao preciso de um exemplo. Eis uma brincadeira
conhecida: peca a um amigo que pense um numero
inteiro e positivo e o escreva num papel sem que vocé

‘ veja o numero. A seguir peca a ele que realize as

seguintes operacdes:multiplique o nimero pensado por
5;some 6 ao resultado, multiplique o novo resultado
por 4;a0 que deu, acrescente 9;multiplique o resultado
por 5. Peca a seu amigo que lhe diga o resultado final
obtido. Desse resultado subtraia 165 (ndo diga a ele o
que estd fazendo), elimine os dois Ultimos algarismos
da diferenca que vocé obteve. O que sobrou é o
numero pensado por seu amigo!

Esta e a brincadeira. Agora comecam us preocupa-
¢cOes de carater matemético: por que isso funciona
sempre? Por que devo subtrair 165? Como posso
inventar outra mégica desse tipo? _

_ Pensemos assim: seja X o nimero pensado pelo seu
amigo.

. multiplique-o por 5: 5x
some 6: 5x 46
multiplique % 4 (5x+ 6)
- acrescente 9:4 (5x+6) + 9
multiplique por 5: 5{4 (5x + 6) +9]
o resultado que ele fornece é:
5[4 (5x +6) + 9= 5[ 20x + 24 + =5 (20x 4 31)
=100x + 165,

Se voce subtrai 165 fica com 100%, cue é X com dois
zeros a sua direita. Se vocé elimina os dois Gltimos

algarismos (que sempre serdo dois zeros) fica com x, 0
numero pensado por ele.

Desvendando o truque, revelando o “fundo falso da
cartola”, estamos lidando com a matemadtica. Este
exemplo ilustra que, levar as mdgicas com niimero
para a sala de aula, ndo € limitar-se a fazer a magica.
mais que isso, € desvendar a mdgica. Mais ainda, é
propor aos alunos que inventem outras magicas.

E claro que, num dado momento, que depende,
dentre outros fatores, da idade dos alunos, poderemos
nos limitar a brincadeira. O seguir adiante ficari para
depois.

Essa é uma questdo importante:até onde devemos
levar a matematica contida numa certa atividade
lidica?

Nio hd uma resposta pronta a essa questio. O bom
senso e a competencia do professor sdo as Unicas

garantias de que os erros e enganos cometidos serdo

pequenos!

Agora uma observacido importante: As brincadeiras
apresentadas na Folhinha de $. Paulo, os livros
populares & venda na Rodovidria e livrarias da Av. S.
Joao, os livros de dobraduras a venda no bairro da
Liberdade, embora potencialmente sejam-ricos em
matematica, ndo fazem o gue estamos propondo. Em
geral, limitam-se & brincadeira, ndo vdo adiante. Nao vai
aqui uma critica, é s6 uma constatacio. O objetivo

deles é outro. Constituem entretanto, rico material

para®um professor de matematica competente, que
sabera explicitar o potencial matematico contido neles.
Eis alguns destes livros:
" Trugques e Quebra-Cabecas com niimeros.
Talio Gonik =~ - :
Edigoes de Quro - Editora Tecnoprint

O Livro de Curo de Quebra-Cabecas.
-Paulo Cezar Tovar (org.)
Edicoes de Ouro - Editora Tecnoprint

Testes com Numeros e de Habilidade Mental.
Siegfried Moser
Edicoes de Ouro - Editora Tecnoprint

_Quebra-Cabecas, Truques e Jogos com Palitos de
Fosforo
Gilbert Odermair
Edi¢Ges de Quro - Editora Tecnoprint #

Existem outras publicagbes que abordam as
brincadeiras matematicas segundo o enfoque que
estamos defendendo para as aulas de matematica.
Fazem exploragoes, generalizacOes, estabelecem rela-
¢oes, constroem modelos, demonstram teoremas,

discutem propriedades, trabalhando com o lidico.

Citamos algumas:

Divertimentos Matematicos
Martin Gardner
Ibrasa (esgotado)

A'lgebra Recreativa
Yakov Perelman
Editora Mir - Moscou

Matemiticas Recreativas
Yakov Perelman
Editora Mir - Moscou **

Matematica e Imaging¢do
Edward Kasner - James Newman
Zahar Editores

“Editora Tecnoprint (atende 8910 reembolso postal):

R. Conselheiro Crispiniano, 403 ... .. fone: 222-1948
AV Jodo, 729033 = Ll fone: 222-4508
R. Benjamin Constant, 162...... -. .. .fone: 36-1952

* Os livros da Editora Mir podem ser adquiridos na
Livraria Rozov:

R. 24 de Maio, 35 3.0 andar, s. 312 .. .fone; 223-5830
L4 vocé encontra muita coisa boa em matematica.

As obras de Malba Tahan (e s3o muitas! ), de um
modo geral, encaixam-se também nesta segunda
categoria de textos.

Para esse trabalho lidico com a matematica também
€ importante a obra: 3

Légica e Jogos Logicos : e e

Dienes - Golding R e e

EPU. 2 ; -

Na biblioteca do Instituto de Matematica da U.S.P.
podem ser encontrados outras obras interessantes
(algumas bastante antigas).

A Revista do Professor de Matematica, editada pela
SBM e a Revista de Ensino de Ciéncias, editada pela
FUNBEC, contém sec¢Ges de problemas curiosos.

ALGUMAS OBSERVACOES FINAIS:

1) E desejivel que a atividade lidica se relacione =«
com os contelidos abordados nas aulas de matematica®
Ha brincadeiras interessantes envolvendo a nocido de
divisibilidade. Elas podem ser trabalhadas na 5.a série
ou 6.2 série quando estamos estudando mitiplos e
divisores com as criangas. ; :

, Tade

Entretanto, ha outras atividades que podem ser
propostas em' qualquer- momento,. sem uma ligacdo
direta com o conteido que estd sendo estudado..
Funcionam também como distracio, arejamento.
Alguns colegas, que dispGem por exemplo, de 4 aulas
semanais . com a turma, reservam uma delas para as
bricandeiras matematicas. O

2) Nao estamos pretendendo que toda a matematica
elementar seja trabalhada na forma lidica. Isto ndo
seria possivel, nem desejavel. As brincadeiras, jogos,
etc, devem aparecer ao lado de outros recursos e. .
estratégias, tais como:

— aplicacOes da matematica

— historia da matemdtica

— uso de calculadoras e computadores

— resolugao de problemas

— relacdo da matematica com a arte, etc.

3) Hi uma série de dificuldades a serem vencidas,
para que se possa executar as propostas aqui.
apresentadas. Citamos algumas:

— condig¢oes de trabalho do professor e do aluno

— preparo do professor

— bibliografia disponivel

— compatibilizagao destas atividades com programas,
curriculos, ete.

— canalizar de forma construtiva a competicio entre
_osalunos. e Brp e
Mas hd “ainda uma outra que gostariamos de
enfatizar: hd certa incompatibilidade entre a apresen-
tacdo- de atividades lidicas, na forma como estamos
propondo, e a forma tradicional de se trabalhar com a

matematica nas salas de aula. :

Com as atividades lidicas, o aluno pensa, descobre,
erra, inventa (ou re-inventa). Enfim, o conhecimento
ndo é dado pronto na bandeja.

Além disso, trabalhando dessa forma o professor se
expde. Arrisca-se a enfrentar situacGes novas, para as
quais sequer sonhava. E isso € riquissimo. Entretanto,
parece que gera terriveis insegurancas em muitos de
nossos colegas. uma pena. Perdem a chance de
aprender, junto com seus alunos. :

*PROFESSOR DAS Escolas em Sao Paulo - SP:
Externato Elvira Brandao

Escola Terra Mater

Colégio Assuncao

Aluno do Mestrado em Ensino da Matematica - UNESP
- Rio Claro

Membro da equipe técnica da Revista de Ensino de
Ciéncias, editada pela FUNBEC - SP.
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- Rubens Golvea Lintz *

Em uma formacio ipatematica usualmente
depois de um curso de Cdlculo somos levados a
estudar andlise real. Entdo, um dos primeiros
assuntos a serem considerados é o conceito de
numero real e hd vdrias maneiras de se fazer
isso: “a la Cantor”, partindo-se da nogdo de
sucessdo fundamental, “a la DedeKind”’ com o
conceito de corte, etc. Se o professor realmente

uer ser “rigoroso” ele pode comegar com os

ostulados de Peano e assim tudo s6 depende
do conceito de nimero natural e nenhum
conceito geométrico, isto €, envolvendo de
algum modo a nogdo de espaco tem relevancia
aqui. Tudo corre as mil maravilhas até o
momento dramatico “quando o professor
anuncia solenemente que agora ele vai ‘“de-
_monstrar” que o conjunto dos numeros reais,
ora definido, € ‘“isomorfo” a reta real e com
isso ele quer dizer que existe entre os dois
conjuntos’ uma correspondéncia biunivoca
conservando. muitas propriedades, como por
exemplo, a relacdo de ordem, etc. Tudo parece
“claro” e ‘“rigoroso” até o momento em que
alguém pergunta:que € a retareal? A pergunta
¢ certamente relevante porque o professor disse
que ird demonstrar que existe um isomorfismo
entre dois conjuntos: um deles conjunto dos
nlmeros reais, que indicaremos com R, e o
outro a .reta real que indicaremos com L.
S abemos o que ¢ R pois o professor levou uma
ou duas semanas (e talvez mais) para chegar dos
nimeros naturais até o conjunto dos numeros
reais; o problema agora é saber o que € L,
1sto €, a reta real ! :

Se o professor nao quiser perder muito
tempo em responder a pergunta feita ele
poderda usar o cldssico método da “demons-
tracdo por intimidacdo’ que consiste em olhar
firmemente para a classe e declarar “a coisa é
evidente, ndo €2 DL

Por outro lado, se ele quiser considerar o
assunto com mais cuidado, ele poderia sugerir:
“Vamos considerar L como sendo a reta real
definida por Hilbert em seu famoso livro sobre
fundamentos de geometria”. Mas; examinando
o livito com mais cuidado, iremos. ver que
Hilbert denomina de reta um elemento de um
conjunto abstrato que contém também outros
elementos denominados de pontos, plano, etc.
submetidos a uma série de axiomas. Enfim,

trata-se de um gonjunto abstrato, sem nenhuma
relacao com a nocdo de espago como entendida
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tsualmente, que forma elementos com normas

especials como ponto, reta e plano, etc.. Mais
@ >, para _demonstrar que os axiomas
propostcs sao consistentes ele assume a
consisténcia do mesmo conjunto de nameros
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racionais € reais como definidos
antertormente e entdo ele associa a palavra
plano de seu conjunto abstrato inicial o
conjunto de pares de nimeros reais, pontos
serac esses pares de numeros reais e retas serdo
os conjuntos de pares (X, y) de nlimeros reais
satisfazendo a condigdo ax + by 4+ ¢ =0 com
a, b, ¢ niimeros reais. Entdo, partindo-se dai se
demonstra que todos os axiomas anteriormente
propostos sao satisfeitos e tem-se entdo um
‘modelo” do conjunto abstrato acima introdu-
zido. Tudo isso ¢ muito bonito e perfeito, mas
nesse caso nao ha nenhum isomorfismo a ser
definido, porque L ¢, na verdade, o proprio R
ou melhor, podemos identificar R com o ‘“‘eixo
real” 4 (x, 0)} x€ R ¢ assim a cada x €R
corresponde um (x, 0) &€ L, tomando-se L
como o ‘‘eixo real’’. -

Mas entao, onde fica aquela “reta real” que
desenhamos no quadro negro? Nio fica em
lugar algum se aceitarmos a concepgdo de
matematica como entendida na Cultura QOci-
dental, porque aquecla reta que desenhamos no

quadro negro so6 pode ser compreendida como
uma peca do espago visivel na qual nos -
movemos de um lado para. outro e isso é
irredutivel a uma axiomatica a la Ocidente, isto, -
é, baseada na nocio de conjunto abstrato. E -
um conceito essencialmente organico e s6 pode

“ser entendido como tal pela nossa intuicao de

espaco.

Mas entdo se L € essa reta visivel, desenhada
no quadro-negro € claro que ndo € possivel
definir nenhum isomorfisme entre e I
porque R é uma “entidade matemdtica” e L
ndao o €, pois ndo passa de um risco branco no
quadro negro!

Entdo como ¢ que fica a situacao? Eu nio
sei! L aqui termino, deixando o leitor com
uma duvida terrivel sobre os fundamentos da
analise!  Como dizia Santo Agostinho a
proposito do conceito de tempo:*Si nemo ex
me quaerat raio si quacrenti explicare velim
nescio”. E nio hd nada mais apropriado para o
caso! Vamos continuar a tragar uma reta real
no quadro negro, vamos desenhar figuras
geometricas  “‘quictinhas’™, como se estives-
semos entendendo tudo!

* McMaster University, Canadd

“CURIOSIDADE MATEMATICA” (¥)

Tabuada do dedo

O aluno devera saber até a tabuada do 5. Vamos, por exemplo, calcular 7x 9

T %79

Quanto é que o sete
ultrapassa o 57?
Resposta: 2 _ - v
Abaixamos 2 dedos da
mado esquerda (cada de-
do abaixado tem valor
10)

Portanto, vem a pergunta:
Quantos dedos abaixados temos?

Quanto é que o 9 ultra-
passa 0 57

Resposta: 4

Abaixamos 4 dedos da
mao direita (cada dedo
abaixado tem valor
10)

Resposta: 2 dedos na mdo direita e 4 dedos na mio esquerda, portanto, temos 6 dedos abaixados, co-
mo cada dedo abaixado tem valor 10, obtemos 60. Na mao esquerda restaram 3 dedos de pé e namaio
direita restou 1, vamos multiplicar 3 por 1, que dara 3 como produto.

Agora adicionamos 60 + 3 = 63, portanto, Tx 9 = 63

— OUTRO EXEMPLQ —

1 dedo abaixado
4 dedos de pé

Sabemos que cada dedo abaixado vale 10

1 abaixado x 3 abaixados = 4 abaixados x 10 =40

4 de pe x 2 de pé = 8de pé
~ Adicionando 40 + 8 = 48

3 dedos abaixados
2 dedos de pé

NOTA: Esta curiosidade s6 ¢ aplicdvel quando cada um dos fatores é superior a 5 e inferior a 10.

* Material enviado pelo Prof. Revair Altair Benati — Monitor de Matematica. Divisdao Regional de
Ensino de Sdo Jose do Rio Preto. Delegacia de Ensino de Novo Horizonfe. -
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LIVROS

“Da realidade a Acdo - Reflexdes sobre
Lducagdo e Matematica™

 Ubiratan D”’Ambrosio

Summus Editorial - Editora da UNICAMP -
1.986 :

Ocsana Danyluk *

O livro “Da Realidade a Acdo - Reflexdes
| Sobre Educa¢io e Matematica™;que Ubiratan
D’Ambrosio nos apresenta, ¢ de uma linguagem
agraddvel e cativante pela sua maneira critica
de abordar temas de Matematica, Histéria e
Fducagao. Muitos sao ©s questionamentos
nesta obra, provocando reflexos, os quais
atilmam o educador na procura do- melhor
caminho para o maior desafio que encontra-se
diante de educadores:a melhoria do ensino de
~iéncias ¢ matemadtica em nossos dias.

o. capitulo 1, “Matematica e Desenvolvimen-
10”7, enfoca a questdo da matemadtica e seu
cnsino ao contexto socio cultural em que esse
¢nsino se da. Tema de preocupagio ja em
1.975, da Comissdo Organizagora R1E A8
Conferéncia Interamericana de Educac¢io Mate-
matica, realizada em Caracas.

Neste capitulo o autor aborda sobre o irénico
pensar de que a matematica é uma forma
privilegiada de conhecimento, acessivel a
algumas poucas pessoas “dotadas” com “‘men-
tes especlais’” e a funcdo essencial do educador
matematico frente a este pensar. :

No capituio 2 “Considera¢oes Historico -
Pedagdgicas sobre Matemadtica e Sociedade”, é
feito um esbogo de andlise socioldgica dos
rumos que tomam-a pesquisa ¢ o ensino da
matematica, com motlva¢ao na sociedade em
que estac inseridos.

O autor faz um apanhado do desenvolvimen-
to - historico da matemdtica, até chegar a
motivagao para a pesquisa matemdtica, com
15to, a conquista de novas dire¢es que a
Ciéncia e a Sociedade estio tomando.

No capitulo- 3, “Teoria e Pritica em
Educacio Matematica”, a matemdtica e a
Educa¢io Matematica sao caracterizadas como
uma a¢do, e segundo. o autor, € a partir desta
acdo que pode-se falar em teoria e pratica da
Educagdo Matematica.

J4 no capitulo 4, intitulado “Em busca
de uma Teoria de Cultura’, procura esclarecer o
relucionamento do ensine de matematica com
o processo de desenvolvimento baseado numa
conceituagao de cultura que resulta de uma
analise da dindmica de comportamento.

No capitulo 5, “Matematica para Parses
Ricos e Paises Pobres:Semelhancas e¢ Diferen-
cas”, podemos constatar a discussio de temas
como relagdo entre alfabetizacdo e “matemati-
za¢do”. Este capltulo trata também do papel
da etnomatematica na Educagao Matematica.

Por fim, o capituio 6, trata de “Mod€flos,
Modelagem e Matematica Experimental”, este
capitulo sihtetiza muitas consideracoes dos
capitulos anteriores, coloca a modelagem como
um processo rico de manejo de situages reais.

Também ¢ feita uma retrospectiva do
aparecimento de ‘“maquinas de calcular”, a
utilizagdo das mesmas nos cursos de calculo e
algumas considera¢ées sobre o cdlculo Diferen-
cial Elementar.

Sem divida alguma, Ubiratan D’Ambrosio,
através de ‘seu livro, convida o educador a
reflexdo. Ao  mesmo tempo, da valiosa
contribuicdo para a formacao de literatura
sobre Educacao Matematica, escassa aindd no
Brasil, mas brilhantemente conquistando scu
espa¢o entrc educadores conscientes de seu

r

“fazer pedagogico™.

*Professora da Universidade de Passo Fundo
Aluna do Mestrado em Ensino da
Matematica

NOTICIAS

II SIMPOSIO DE INCIACAO CIENTIFICA
EM EDUCACAO MATEMATICA

II SICEM

Realizou-se nos dias 05 e 706.06.86 o II Sim- :

posio de Iniciagao Cientifica em Ensino da Ma-
tematica, promovido pelo Departamento de
Matematica, UNESP/ Eio Claro, coordenado
pelo Prof. Geraldo Peres, e que contou com o

atrocinio da CAC/RUNESP, IGCE/UNESP,
EAPES, CNPq, SBM, Prefeitura Municipal de
Rio Claro e Secretaria da Educacgdo do
de Sdo Paulo.

Nesse evento compareceram 435 pessoas
entre professores universitarios, professores de
l.o e 2.0 graus, alunos de graduagdo em Mate-
matica e representantes de Delegacias de Ensi-
no, dos estados de Sdo Paulo, Parand, Santa Ca-
tariana, Rio Grande do Sul, Rio de Janeiro, Mi-
nas Gerais, Bahia e Piaui.

Os objetivos foram divulgar conhecimentos
idéias e projetos de pesquisas em andamento,
ara Professores de Matemitica do 1.0, 2.0 ¢
.0 graus e para alunos de cursos de Licenciatu-
ra em Matemadtica, visando a melhoria do En-
sino da Matemadtica no nosso pais. Essa ativida-
de pode ser considerada como fruto da implan-
ta¢ao do Curso de Pos-Graduagdo em Educacao

stado

Matemadtica, em nivel de Mestrado, na UNESP
Campus de Rio Claro, visto que parte dos ex-
positores foram pessoas- diretamente ligadas a
esse Mestrado, como alunos.ou professores.
Foram os seguintes os temas abordados: A
Pos-Graduacdo em Educagdo Matemdtica“ em
Rio Claro; Resolugao de Problemas: Evolucdo
Historica da Teoria das Codnicas; O Compromis-
so Social do Professor de Matematica; Educa-
(E-éo Matematica: Por que? Uma Proposta de
nsino de Geometria para a 5.a Série do l.o
Grau; O Ultimo Teorema de Fermat: A Histéria
de um Problema ou um Problema para a His-
toria? Novas Perspectivas para o Ensino de Ma-
tematica; Iniciacao Cientifica a2 Educacio Mate-
matica; Breve ﬁistéria da Geometria; Etnoma-
temdtica: Uma Proposta Pedagdgica para a Fa-
vela de Vila Nogueira - Sdo Quirino; O Ensino
de Geometria no 1.0 Grau.

ENCONTRO NACIONAL DE EDUCAGAO
MATEMATICA

Estd sendo organizado por pessoas ligadas
ao Ensino da Matemadtica de varias partes do
pars o itro Nacional de Educacdo Mate-
Inatica, a ser realizado no iniciodo ano de 1987

data a ser confirmadall‘nas dependéncias da
UC - na cidade de Sdo Paulo.

PROBLEMAS CURIOSOS

SOLUCAO DOS PROBLEMAS PROPOSTOS
NO BOLEMA N.o 02

Enviado por: MARILIA MOREIRA DE
OLIVEIRA. — Professora de Recife - PE.

1) Sabe-se que o vampiro, uma vez por
semana, tem que sugar sangue humano e que a
pessoa humana vira vampiro. Prove que ndo
existe vampliro.

Suponhamos que exista um vampiro.

De acordo com a definicio de Vampiro, apds
a l.a semana haveria 2 vampiros (o inicial, e a
pessoa que foi sugada). No fim da 2.a semana,
haveriam 4 vampiros (os dois primeiros e mais
dois decorrentes do sugamento deles). No fim
da 3.a semana seriam 8 vampiros por razdcs
idénticas ao raciocinio que fizemos anterior-
mente. Ou seja:o que se forma nesta sucessdo €
uma progressao geométrica PG infinita de razdo
2. Como a PG ¢ infinita, chegariamos a
conclusio de que todas as pessoas seriam
vampiros, o que <~5 absurdo, pois conhecemos
pessoas que nao sao vampiros. O absurdo veio
de supor que existe um vampiro. Logo, esta
provado que nao existe Vampiro.

2) Solugao do Problema N.o 2
(Responsavel: Equipe Coordenadora)

l.o marco-10a +b e
2.0marco-10b +a b

3.0 marco - (1002 4 b).— (10b + a)
O problema nos diz que:

1002 4+ b) — (10b -+ a) = (10b + a) —
(10a + b) :

99a — 9b = 9b-Ya
108a=18b

63. — b a —= 1

saha )
b=6

Portanto, os nlmeros contidos nos trés

marcos sao:16, 61 e 106

'OBSERVACAO

As solugoes apresentadas sdo de responsabili-
dade dos professores, que as enviam;cabe ao
BOLEMA publicar tais solug¢oes sem entrar no
mérito de discussGes sobre elas. Se houver
dividas sobre as resolugGes, escreva-nos que
Iniciaremos as discussoes.

VAMOS PENSAR UM POUCO?

1) Serd que o pintor mais velho entre os
poetas é o poeta mais velho entre os pintores?

2) Quantas pessoas da sua cidade dario um
beijo hoje? Para vocé, como foi que o costume
do beijo comegou?

L UNESP — Campus de Rio Claro - SP. =

CORRESPONDENCIA

ESTA SECAO ESTA ABERTA AOS LEITORES, PARA QUE
'ENVIEM OPINIOES, SUGESTOES E CRITICAS A0 NOSSO BOLETIM

PARA RECEBER OS NUMEROS DO BOLEMA SEGUE O NOSSO ENDERECO:

BOLEMA BOLETIM DE EDUCACAO MATEMATICA POS GRADUACAO EM
ENSINO DA MATEMATICA UNESP CAMPUS DE RIO CLARO
CAIXA POSTAL N° 178 CEP 13500 RIO CLARO SP




