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Esse trabalho trata do uso do computador e do programa LOGO como ferramentas de 

ensino de conceitos de Geometria Plana e de suas implicações no processo de ensino-

aprendizagem. Na análise dessas implicações utiliza-se uma metodologia de pesquisa 

qualitativa e participante, que leva em consideração os diversos aspectos suscitados pelo 

uso dos computadores. Os principais, observados nesse trabalho de pesquisa, são 

aqueles relacionados com; as interações afetivas da relação da criança com o 

computador e o programa educacional utilizado; os aspectos sociais inerentes ao 

desenvolvimento de atividades em um ambiente colaborativo de aprendizagem; o 

estabelecimento de regras de trabalho em grupo e a autonomia moral, efetua-se a análise 

tendo como referencial a teoria psicogenética de PIAGET, onde dá-se destaque ao 

desenvolvimento da afetividade e o papel das interações sociais no processo de ensino-

aprendizagem. Dentro desse quadro assume-se que o uso do computador promove uma 

melhora qualitativa no ambiente de aprendizagem, na forma de um enriquecimento 

desse ambiente, favorecendo o desenvolvimento cognitivo das crianças. 

 


