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Resumo

Este artigo trata da apresentacdo de uma atividade cujo objetivo era avaliar o contetido
apreendido na disciplina de Técnicas de Pesquisa em Computacao oferecida na pds-graduagao
em Computa¢do na Universidade Federal de Vicosa (UFV), campus Vigosa. A atividade aborda
a criacdo de um artigo cientifico para verificar o pré-conhecimento sobre a redagdo de artigos
e linguagem cientifica. A atividade se deu em duas etapas, no inicio e no final do curso. A
primeira etapa se baseou num roteiro para que alunos elaborassem um artigo a partir desta
orientacdo. Apds essa atividade foi aplicado um questionario para que os alunos fornecessem
feedback para os professores da disciplina. As perguntas tinham por finalidade saber como os
discentes se sentiam ao fazer a atividade, especialmente, sobre as partes do texto em que tiveram
mais dificuldade ou facilidade. A outra atividade aconteceu ao final da disciplina. Similarmente,
a atividade consistia em elaborar um artigo, no entanto o diferencial foi o foco na se¢do de
trabalhos relacionados. A partir destas avaliagcdes, com enfoque qualitativo, foi possivel fazer
algumas observacdes. De modo geral, foram identificados alguns problemas corriqueiros
referentes a concordancia textual, organizagdo das ideias e estruturacao ldgica do texto, que
interferem na clareza do texto cientifico produzido pelos discentes. Em decorréncia do estudo,
uma sugestdo para solucdo € incrementar atividades em sala de aula que orientem mais
ativamente os alunos na escrita cientifica.
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Abstract

This paper describes the presentation of a class activity whose objective was to evaluate the
content apprehended in the discipline of Research Techniques in Computing offered in the
graduate course in Computing at UFV, Campus Vigosa. The activity addresses the creation of
a scientific paper to assess the student's pre-knowledge about writing papers. The activity took
place in two stages: at the beginning and at the end of the course. The first stage was based on
a script handed to the students to prepare a paper based on this guideline. After this activity, a
questionnaire was applied so that students could provide feedback to the teachers. The purpose
of the questions was to find out how the students felt about the activity, especially about which
parts of the text they found more difficult or easier to write. The other activity took place at the
end of the course. Similarly, the activity consisted of writing a paper. However, the focus was
on the related works section. From these evaluations, with a qualitative approach, it was
possible to make some observations. Overall, some common problems related to textual
agreement, organization of ideas, and logical structure of the text were identified, which
interfered with the clarity of the scientific text produced by the students. As a result of the study,
a suggestion for a solution is to increase activities in the classroom that more actively train
Students in scientific writing.

Keywords: Discipline evaluation. Scientific writing. Computer Science. Postgraduate studies.

Resumen

Este articulo trata de la presentacion de una actividad cuyo objetivo fue evaluar el contenido
aprehendido en la asignatura de Técnicas de Investigacion en Computacion ofrecida en el
curso de posgrado en Computacion de la Universidade Federal de Vigosa (UFV), campus
Vicosa. La actividad aborda la creacion de un articulo cientifico para verificar los
conocimientos previos sobre redaccion de articulos y lenguaje cientifico. La actividad se
desarrollo en dos etapas: al inicio y al final del curso. La primera etapa se baso en un guion
para que los estudiantes elaboraran un articulo basado en esta directriz. Tras esta actividad,
se administro un cuestionario para que los alumnos pudieran dar su opinion a los profesores
de la asignatura.. El proposito de las preguntas era averiguar como se sentian los estudiantes
al realizar la actividad, especialmente sobre qué partes del texto les resultaban mas dificiles o
mas faciles. La otra actividad tuvo lugar al final del curso. De igual forma, la actividad
consistio en escribir un articulo, sin embargo el diferencial fue el enfoque en la seccion de
trabajos relacionados. A partir de estas evaluaciones, con un enfoque cualitativo, fue posible
hacer algunas observaciones. En general, se identificaron algunos problemas comunes
relacionados con la concordancia textual, la organizacion de las ideas y la estructura logica
del texto, que interfieren en la claridad del texto cientifico producido por los estudiantes. Como
resultado del estudio, una sugerencia de solucion es anadir mds actividades en el aula que
capaciten mads activamente a los estudiantes en la escritura cientifica.

Palabras clave: Evaluacion de la asignatura. Escritura cientifica. Ciencia de la computacion.
Posgrado.
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1 Introducao

Cursos de graduacao e pos-graduacao costumam oferecer a disciplina de metodologia
de pesquisa com o objetivo de orientar os alunos na elaboragdo de pesquisas académicas. No
programa de pds-graduacgao stricto sensu em Ciéncia da Computacao da Universidade Federal
de Vigosa (UFV), a disciplina de Técnicas de Pesquisa em Computacdo ¢ ministrada
regularmente. Nos Ultimos anos tem recebido uma maior aten¢do, uma vez que a disciplina ¢ o
primeiro contato do aluno com as formalidades da pesquisa cientifica. A disciplina de
metodologia é oferecida a turma de mestrandos em Computacdo. Geralmente, essas turmas
possuem um numero reduzido de alunos, ficando em torno de 15 estudantes. Estes alunos
comumente sao oriundos de diversas instituicdes superiores, publicas e particulares, € com
diversas formacdes (ciéncia da computacdo, sistemas de informagdes, engenharias diversas,
administracdo etc.), o que caracteriza uma turma com formacao heterogénea. Esta diversidade
impacta a aprendizagem do estudante em relagdo a absor¢ao de contetido e na construgao do
conhecimento. Portanto, ¢ fundamental que o docente reconhega o conhecimento prévio dos
estudantes que frequentam a disciplina, a fim de planejar adequadamente o conteudo das aulas
e assegurar o cumprimento dos objetivos propostos. Neste sentido, como forma de avaliar a
bagagem de conhecimento dos alunos relativo ao contetido da disciplina, foi desenvolvida uma
atividade para a primeira semana de aula. Durante esta atividade, os alunos foram orientados a
desenvolver um artigo de acordo com um tema pré-definido e no formato preconizado pelas

normas técnicas adotadas para eventos e periodicos cientificos.

Duas outras tarefas foram usadas para complementar a avaliagdo: um questionario, e,
ao final da disciplina, um segundo artigo desenvolvido em sala de aula. Essas tarefas foram
realizadas individualmente, com o intuito de realizar um diagndstico individualizado,
identificando o nivel de conhecimento de cada discente. Elas foram propostas partindo-se da

premissa de que ¢ dificil extrair os pré-conhecimentos de cada individuo por meio de didlogos.

Apesar da natureza subjetiva dos materiais, foi definida uma forma de quantificacdo
para apoiar uma andlise qualitativa. A escolha adequada da quantificagdo permite que
particularidades e experiéncias individuais sejam reveladas e interpretadas. Seguindo este
entendimento, optou-se por dar preferéncia a perguntas abertas no questionario, permitindo que
os discentes apresentassem seus pontos de vista e proporcionando ao avaliador um conjunto

rico em informagoes.
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Este artigo estd estruturado da seguinte forma: na proéxima secdo, serdo descritas as
tarefas aplicadas para avaliagdo. Em seguida, sdo apresentados os trabalhos relacionados que
tratam de experiéncias de outros modos de avaliagdo de disciplinas. As se¢des seguintes

abordam a metodologia utilizada e os resultados obtidos, seguidas de uma discussao final.

2 Tarefas propostas na disciplina

A disciplina de Técnicas de Pesquisa em Computacdo ¢ ofertada anualmente com o
propdsito de orientar os mestrandos na elaboracdo de artigos, projetos de pesquisa e na escrita
da dissertagdo. Os conhecimentos abordados na disciplina sdo separados em duas partes: a
primeira parte aborda os fundamentos filosoficos da ciéncia, ou seja, a filosofia da ciéncia; a
segunda parte foca na pratica da ciéncia segundo os métodos e técnicas atuais, guiada pelos
aspectos éticos. Na disciplina sdo adotadas as normas da Associa¢dao Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT). A primeira atividade ocorreu na terceira semana de aula da disciplina, para
os 13 mestrandos do curso de computacao. A escolha por realizar a tarefa no comeco do periodo
letivo foi para que os contetidos da disciplina ndo influenciassem a atividade a ser desenvolvida
pelos discentes. O objetivo era verificar a escrita e o pré-conhecimento do aluno sobre os
elementos que compdem um artigo cientifico, como por exemplo, sua estrutura e a forma
adequada de realizar citagdes. Particularmente no caso da escrita das citagdes e referéncias, foi
permitido seguir qualquer padrdo. Apos essa atividade, foi possivel coletar informagdes para

propor um contetdo que se adaptasse as necessidades dos mestrandos.

Apos a aplicacdo da tarefa foi realizada a correcdo e analise dos textos elaborados.
Porém, antes da correcdo da tarefa, foi aplicado um questionario onde os alunos deveriam
apontar, anonimamente, em que momento ou secdo no desenvolvimento do texto teve maior
dificuldade. O questiondrio reunia perguntas abertas e fechadas, sendo que as perguntas abertas
tinham como objetivo verificar os pontos onde, geralmente, ocorrem as maiores dificuldades
dos discentes. A expectativa era que os problemas encontrados nos textos coincidissem com as

respostas dadas pelos estudantes no questionario.

Ap6s os alunos efetuarem a entrega do questionario, foi iniciada uma aula expositiva
sobre as corregdes e observagdes nos textos analisados. A escolha por uma aula expositiva, em

oposi¢ao a uma corre¢do individual, foi para evitar exposi¢ao e constrangimentos. A aula
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expositiva permitiu um planejamento prévio por parte dos docentes e a produgdo de exemplos

que facilitaram o entendimento dos problemas e falhas.

Proximo do término do periodo letivo, outra tarefa de produgao de artigo foi realizada.
Com as mesmas diretrizes da tarefa anterior, a segunda tarefa se deu em sala de aula para avaliar
a evolucdo dos mestrandos referente ao conteudo ligado a elaboracao de artigos e documentos
cientificos, conforme ministrado na disciplina. O foco deste artigo era a revisdo bibliografica,
onde ¢ essencial dar crédito aos autores que tratam de temas similares. Este ¢ um topico
fundamental, devendo ser abordado com destaque, para que os alunos nao incorram em
problemas relacionados ao pladgio, mesmo que ndo intencional. O contetido ministrado nesta

etapa esclarece a forma adequada de citar os trabalhos realizados por outros pesquisadores.

3 Trabalhos relacionados

Uma queixa frequente por parte dos docentes orientadores ¢ que os discentes encontram
dificuldades para escrever. Isto aponta para a necessidade de uma orientagdo adequada e
avaliacdo dos processos de aprendizagem e escrita dos alunos. Sendo assim, aulas de redagao
académica que visem preparar os alunos para a comunicagao cientifica sdo fundamentais para
superar essa deficiéncia. Apresentamos aqui algumas pesquisas que abordam essa questao e

demonstram algumas praticas para resolver estas dificuldades.

Em Rakedzon & Baram-Tsabari (2017) sdo apresentados critérios, denominados de
rubrica pelos autores, para avaliar de modo objetivo e explicito as habilidades académicas e de
redacdo cientifica de alunos de pos-graduacao. Os participantes na pesquisa foram alunos de
faculdades de ciéncias, incluindo: engenharia, ciéncia da computag¢do, engenharia elétrica,
ciéncias médicas e outras. Os alunos participaram de aulas, onde receberam orientagdes,
conteudos tedricos e praticas relacionadas com a escrita cientifica. Foram realizadas atividades
de redacao a serem executadas em um periodo de duas horas. A manuten¢ao do género textual
e descritores referentes a coesdo, escolha de verbos, voz e outros elementos foram analisados.
Outros elementos, tais como o formato, métodos, explicagdo, defini¢do da tematica e a estrutura
textual associada ao género de escrita académica também fizeram parte da verificacdo. Por se
tratar de uma avaliacdo sobre um texto escrito em L2, ou seja, tendo o inglés como segunda
lingua dos participantes, o uso de frases complexas fez parte dos testes. Os resultados

demonstraram que houve uma melhora significativa em todas as medidas de escrita académica.
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Este estudo apresenta uma certa similaridade em relagdo a este trabalho, uma vez que foca no
mesmo fendmeno que se deseja avaliar, lidando com alunos de pos-graduacdo das areas de
engenharia e computagdo, que comumente apresentam dificuldades na redacdo académica.
Contudo, o método de analise e as categorias usadas para avaliar as tarefas diferem da nossa

abordagem.

No trabalho realizado por Guilford (2001), observou-se que, em geral, alunos de cursos
de graduagdo e pos-graduacao tém dificuldades em entender as exigéncias da escrita cientifica
e o processo de publicacdo. Visando preparar os alunos neste processo de escrita, implementou-
se um método de apoio a redacdo cientifica para alunos do curso de Biologia Celular e
Molecular da Universidade de Virginia. O primeiro passo da pesquisa foi orientar os alunos
sobre a proposta de trabalho por meio de um guia. Cada participante deveria redigir um texto e
também exerceria o papel de revisor dos textos dos colegas de classe, executando o
procedimento editorial de uma revista cientifica. Essa abordagem permitiria que os alunos
percebessem problemas da escrita de seus textos a partir da leitura e revisdo de outros textos
redigidos por outros estudantes. Para comecar a redigir um texto, o primeiro passo era escolher
um dos tdpicos relacionados no guia. Nesta fase, o tema selecionado era acompanhado de uma
revisdo bibliografica. Apds a etapa de escrita, seguiu-se a distribuicao dos textos para revisao.
Para a avaliagdo, foram fornecidas orientacdes sobre formatagdo e outras exigéncias do texto
cientifico, as quais deveriam ser adotadas como critérios para a andlise do texto. Como
resultado, os alunos obtiveram notas mais altas e passaram a apresentar uma redagdo mais
objetiva e de maior qualidade. Outro beneficio dessa abordagem foi propiciar maior
compreensao, por parte dos alunos, da importancia da avaliacdo por pares. Em relacdo ao
presente trabalho, temos em comum o interesse no aprimoramento da escrita por parte dos
discentes. Outros pontos em comum sdo a orientacao sobre estilo e formatagdo de um texto.
Contudo, adotamos a abordagem do uso de aulas expositivas, que apresentam as correcdes e
observagoes percebidas nos textos redigidos pelos alunos. Também utilizamos um questionario

para complementar as percepg¢des das analises.
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4 Metodologia

4.1 Procedimento para atividade — artigo 1

O experimento foi dividido em trés fases, sendo que as duas primeiras etapas ocorreram
no inicio do periodo letivo e a ultima fase no final da disciplina. Em todas as etapas o nimero
de participantes da pesquisa foram os 13 mestrandos que cursavam a disciplina. A pesquisa
ocorreu no segundo periodo de 2019. Entre os 13 estudantes, duas eram mulheres; este
desbalanceamento ¢ uma tendéncia observada nos cursos da area de exatas (Tavares et al., 2014;
Aires et al., 2018). Os estudantes matriculados no curso eram provenientes de universidades e
faculdades da regido de Vigosa. A Figura 1 mostra com maior detalhamento a distribuicdo dos

estudantes com relagdo as instituicdes da regido.

Figura 1 - Distribuicdo dos alunos por faculdades/universidades.

Contagem

@® UFV @ FDV UFV-CAF @ UFV-RP @ FAGOC @ IFET-Rio Pomba
@ IFMG - Campus SaoJodoEvangelista FAMINAS @ UFAL

5 (38,5%)

Fonte: Elaborada pelos autores.

Dos 13 mestrandos, cinco eram oriundos de cursos de graduagao do campus UFV em
Vigosa. Havia um aluno oriundo do campus de Rio Parnaiba e o outro do campus de Florestal.
Portanto, sete eram ex-alunos da Universidade Federal de Vigcosa. Ainda, havia trés alunos
graduados em institutos e universidades federais: o Instituto Federal de Rio Pomba e o Sao Joao
Evangelista, e também a Universidade Federal de Alagoas. Apenas trés alunos eram egressos

de faculdades particulares, nomeadamente, Faculdade de Vigosa, FAGOC ¢ FAMINAS, que
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sdo instituigdes mineiras. Portanto, eram alunos egressos de instituicdes renomadas.
Geralmente, porém, turmas em cursos de pos-graduacdo sdo compostas por individuos com
diferentes graus de conhecimento. Entender o conhecimento adquirido pode auxiliar na
defini¢do do conteudo programatico a ser ministrado para se obter melhores resultados na
aprendizagem. Dentro desta perspectiva, o estabelecimento da distribui¢do por institui¢ao pode
ser revelador. E possivel observar na Figura 1 a natureza heterogénea da turma no que diz
respeito a formagdo e/ou institui¢do. Isto ird se refletir, no entanto, na atuacdo da pratica
proposta? Haverd alguma relagdo entre a instituicdo de formacdo versus competéncias

linguisticas? Estas perguntas serdo abordadas mais adiante.

Na primeira etapa, referente a redacdo do artigo, participaram dez mestrandos; trés
alunos ndo puderam realizar a tarefa, e um dos faltantes foi uma aluna da turma. Na tarefa
seguinte, todos os 13 estudantes responderam ao questionario. Na primeira pratica, foi criado
um guia para direcionar o tema, objeto, abordagem e os resultados, determinando os limites
para o artigo a ser desenvolvido. Foi escolhido um assunto pertencente a grade curricular e que
fosse uma matéria basica, de conhecimento geral para todos os cursos de computagdo — no caso,
algoritmos. Foram apresentados dados ficticios de uma pesquisa que teria criado um novo
algoritmo de ordenacdo, denominado FuastSort. Este suposto algoritmo teria apresentado
melhores resultados em testes do que o algoritmo QuickSort, que € reconhecidamente o estado
da arte em ordenagdo em Random Access Memory (RAM). A apresentagdao do novo algoritmo

e sua comparagdo com o QuickSort seria o tema do artigo.

Uma tabela com os resultados dos testes referente ao tempo gasto na ordenagdo de
numeros inteiros gerados aleatoriamente foi acrescentada ao roteiro. Estas informagdes eram
essenciais na producao do artigo e deveriam ser incorporadas ao texto para ajudar o aluno a
explorar seus argumentos. Uma referéncia bibliografica também foi incluida na descri¢do. O
texto-guia, no entanto, orientava para que o aluno acrescentasse outras referéncias ao artigo,
podendo ser ficticias. A Figura 2 mostra o documento-guia com as diretrizes para a producao

do artigo.
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Figura 2 - Guia para o desenvolvimento do artigo.

Area de pesquisa: Algoritmos

Objetivo da pesquisa: Algoritmo de ordenagao em memdria melhor que o estado da
arte: Quicksort

Nome do algoritmo: FastSort
Modificacio: seleciona o pivo sendo o elemento (n/4)
Resultados:
Melhor caso Pior casof
Quicksort Q(nlog(n)) ©O(n?)
FastSort Q(nlog(n)) ©O(nlog(n))

Melhor caso em testes com nimeros inteiros gerados aleatoriamente

Itens QuickSort FastSort
S500MB 2min 8seg N 1min 4seg
1GB 4min 48seg - 2min 24seg
1.5GB B8min 15seg 4min 7seg
2GB 11min 1seg 5min 30seg

Referémncia

Heare, C. A. R, Quicksort. The Computer Journal. Ed. Oxford University press. Oxford.
Volume 5, Issue 1, 1962, Pages 10-16. DOI https://doi.org/10.1093 /comjnl/5.1.10

Fonte: Elaborada pelos autores.

A tabela mostra a comparacao entre os dois algoritmos, onde espera-se que o aluno,
apos analisar os dados, apontasse a superioridade do algoritmo que estava sendo apresentado.
Um dos objetivos da tarefa era orientar o estudante na identificacdo de caracteristicas

importantes a serem observadas ao realizar um experimento.

4.2 Procedimento para atividade — questionario

Na segunda fase de avaliagdo foi apresentado aos alunos um questionario para
identificar as se¢des no artigo onde sentiram maior dificuldade para desenvolver o texto. As
perguntas foram elaboradas previamente, prevendo as partes onde ocorreriam mais falhas. O
questionario continha, em sua maioria, perguntas abertas, a fim de induzir o aluno a contar sobre
a experiéncia e apontar a se¢do onde encontrou alguma dificuldade para desenvolver o texto.
Foram preparadas dez perguntas, sendo que apenas duas perguntas eram no formato fechado.
A primeira pergunta fechada questionava a opinido do mestrando sobre a tarefa de criar um
artigo em sala de aula, oferecendo trés opgdes de resposta. A segunda pergunta fechada esta
relacionada ao nivel de esfor¢co que o aluno dedicou a tarefa em geral, sendo possivel atribuir
um valor de 1 a 10. Vale salientar aqui o sentido de esfor¢o, que aponta para o nivel de
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dedicagdo, mas nao necessariamente de dificuldade para cumprir a tarefa. As perguntas
subsequentes foram abertas, requerendo que os estudantes justificassem suas respostas nas
questoes fechadas. A Figura 3 mostra as quatro primeiras perguntas do questiondrio, que

visavam verificar a opinido dos mestrandos em relagao a tarefa proposta.

Figura 3 - Segmento original do questionario.

Questionario sobre Criacdo de um artigo

Verificagao de pre-conhecimentos e conhecimentos

1. O que vocé achou da tarefa de criar um artigo em sala de aula.
Marcar apenas uma oval.

Muito boa
Boa

N&o gostei

2. Justifique sua resposta:

Fonte: Elaborada pelos autores.

Além destas duas perguntas fechadas relacionadas com as perguntas abertas, ainda
foram criadas mais seis perguntas abertas. Esse conjunto de perguntas abertas foram
direcionadas a autoavalia¢ao do aluno em relagao as suas dificuldades na atividade, abordando
também o processo de estruturagdo do artigo. Ou seja, as se¢des que devem ser incluidas em
um artigo, cuja sequéncia permite a compreensdo do assunto e evidencia a coesdo do texto.
Alguns exemplos de perguntas elaboradas foram: “fale como iniciou o processo de cria¢do do

artigo”, e “quais secoes foram colocadas no artigo”.

Apos a aplicagdo do questionario em sala de aula, foi executada na aula a correcdo da
tarefa, onde seria aplicado o método indireto. Neste método, o professor tem o papel de
facilitador da aprendizagem. Em conformidade ao método, a técnica utilizada foi a estratégia

de ensino e aprendizagem expositiva e dialogada. Para tal, foram preparados slides mostrando
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como executar a tarefa. A correcao seria feita de forma geral, sem expor o trabalho individual
de cada aluno, evitando qualquer desconforto por parte dos discentes, uma vez que a exposi¢ao

pode desincentivar o aprendizado.

4.3 Procedimento para atividade — artigo 2

A ultima tarefa foi redigir parte de um artigo em sala de aula, sendo que, neste caso, o
objetivo seria elaborar a secdo “trabalhos relacionados” a partir de trés textos sugeridos pelo
professor. Os textos eram simples e apresentavam uma ligacdo em comum sobre os conteudos

da computagdo no ambito do ensino.

Os textos usados na redagao da se¢ao “trabalhos relacionados” foram extraidos dos anais
da 9* e 10* edicdes do evento Computer on the beach nos anos de 2018 e 2019. O evento ¢
realizado pela Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI) e pela Escola do Mar, Ciéncia e
Tecnologia (EMCT), que divulgam trabalhos técnico-cientificos e discutem tendéncias de
pesquisa e o mercado da computacao. O critério de escolha destes artigos foi a linguagem de
facil entendimento, textos curtos e relacionados aos temas da area. Por este motivo, o segmento
escolhido nos anais do evento foi o de resumos estendidos. A caracteristica de leitura rapida
destes textos contribui para o aluno ter mais tempo para estruturar e executar a redagdo do

artigo.

A intengdo desta tarefa foi observar o processo criativo do aluno. Assim, para
desenvolver o texto era necessario ter a habilidade de associar os textos indicados e relatar a
relagdo entre os textos. O aluno precisava criar uma ideia conectando sua tematica e a
contribuicdo em relagdo aos artigos. Estas sinteses deveriam apresentar algum aspecto

relacionado a contribuigdo cientifica e a contextualizagdo escolhida pelo aluno.

E importante destacar que, comumente, a escrita da se¢do “trabalhos relacionados” é
realizada de modo inverso na produ¢do de um artigo. Um autor normalmente procura textos
que apresentam algo em comum com sua pesquisa, ou seja, no contexto de seus experimentos,
métodos, objetos ou outros aspectos que o permitam destacar seu diferencial quanto a outras
pesquisas. Aqui percebe-se uma inversao ao modificar o processo de construgdo desta se¢ao,
tornando-a tnica; o desafio exige maior dedicagdo e inventividade por parte do mestrando. Para
a atividade, também era necessario criar um titulo € um resumo para o artigo, que deveriam

estar alinhados ao proposito do texto de forma breve. Estas secdes deveriam apresentar
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satisfatoriamente o contetido do artigo em poucas palavras para atingir precisdo € coesao na

producao.

Por fim, outro item a ser acrescentado eram as fontes sugeridas, que deveriam integrar
a lista de referéncias do artigo produzido; ainda, os textos de apoio deveriam estar

normalizados, diferentemente da primeira atividade.

5 Discussao dos resultados

5.1 A primeira tarefa — artigo 1

A primeira tarefa foi realizada por dez estudantes, sendo que trés alunos nao
compareceram no dia por motivos diversos. Os comentarios baseiam-se, portanto, sobre os dez
artigos recebidos, uma vez que nao houve outra oportunidade para que os faltantes realizassem
a tarefa. Em relacdo a essa tarefa, foram analisadas e pontuadas as se¢des do artigo de forma
anonima. Ou seja, cada item foi discutido e foram apresentados trechos extraidos dos artigos

elaborados pelos mestrandos sem identifica-los.

O primeiro item comentado foi o titulo. Um titulo deve ser bem formulado e transmitir
em poucas palavras a finalidade, isto €, o objeto de estudo e a contribuigdo. E recomendado,
porém, evitar que o titulo fique na forma de frase. Henry-Silva et al. (2009) apresentam
exemplos de erros cometidos ao elaborar um titulo que podem prejudicar a apresentacdo da
ideia e contribui¢cdo do artigo, assim como seu acesso pelos interessados pelo tema. Por isto, o
titulo ¢ um item que deve ser produzido com cuidado pelo autor do texto. Os docentes da
disciplina elaboraram um titulo para servir como modelo, que foi apresentado aos alunos e
atendia aos critérios para se enquadrar como um titulo adequado. O titulo apresentado foi o

seguinte: “FastSort: Algoritmo de ordenacdo em memoria superior ao QuickSort”.

Em relacdo ao item, grande parte dos estudantes elaboraram titulos similares ao que foi
sugerido. 80% dos alunos usaram as palavras “FastSort” e “algoritmo” no titulo, o que auxilia
o entendimento do assunto abordado pelo artigo. Além destas, outras palavras foram usadas
para tornar o titulo mais claro, como por exemplo, “memdria de ordenacdo”. 20% dos
estudantes, no entanto, intitularam seus artigos apenas com a palavra “FastSort”’, o que
prejudica o entendimento, uma vez que, isoladamente, ¢ dificil prever que o termo significa

relacionado ao artigo.
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O passo seguinte foi analisar o resumo. Na escrita desse item ¢ importante fazer uma
escolha cuidadosa das palavras utilizadas e, por consequéncia, das palavras-chave. Elas devem
ser palavras significativas para o entendimento do texto e que reflitam a pesquisa realizada. No
caso, as palavras que ocorrem no resumo podem ser vistas na escolha das palavras-chave, como
apresentada na Figura 4. Outro detalhe ¢ que, ao fazer um resumo de um artigo cientifico, o
texto deve ser apresentado no formato de um tUnico pardgrafo. O exemplo da Figura 4 foi
elaborado pelos professores da disciplina, com o objetivo de servir de base para discussdo com

os mestrandos.

Figura 4 - Exemplo de resumo apresentado pelos docentes.

Resumo: A ordenagdo de dados é uma operacdo essencial para processamento
da informagdo, sendo uma etapa capaz de acelerar o acesso e a recuperagdo de
dados. Dentre os tipos de algoritmos de ordenacdo, os que ordenam os dados
na memdria principal possuem a restri¢do adicional de operar com memdria
limitada. O algoritmo de estado da arte para esse caso é o QuickSort, que
possui o melhor desempenho médio, mas degrada para tempo em O(n’) quando
os dados jd estdo quase ordenados.

Fonte: Elaborada pelos autores.

No texto do resumo ¢ necessario apresentar o contexto, o proposito, a metodologia, os
resultados e a conclusdo. No caso do exemplo, foi explicado em linhas gerais o que ¢ ordenacao
de dados, apontando para algoritmos de ordenag¢do. Também foi apresentado o propdsito do

artigo e, na ultima sentenca, a contribui¢do e o resultado.

Em relagdo a amostra deste estudo, 60% dos alunos apresentaram um resumo no artigo,
enquanto 40% pularam a se¢do, iniciando diretamente com a se¢do “introducao”. No caso das
palavras-chave, isto ocorreu em apenas em 20% do total de artigos. Ainda em relacdo aos
resumos apresentados, foram observados multiplos problemas com respeito a precisdo na
descricdo do trabalho. No geral, a ideia era vaga, sem objetividade e os resultados nao
apontaram qual o avanco no estado da arte, deixando a leitura do texto pouco interessante.

Exemplos de algumas sentencas que ocorreram:
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“Neste trabalho foram realizados levantamentos de dados qualitativos e quantitativos
através de pesquisa... comparagdes entre os algoritmos QuickSort e o FastSort.... € os beneficios

que isso contribuird para a ciéncia”.
“Através desse artigo iremos apresentar o processo de ordenacao e os resultados”.

Note que a mengao “levantamentos qualitativos e quantitativos” ndo ¢ apropriada, visto
que, foram apenas dados quantitativos apresentados numa tabela. J& a segunda mencao,
“apresentar o processo de ordenagdo e os resultados”, fornece uma impressdao vaga sobre os
resultados e o processo de ordenacdo, em razao do trabalho abordar apenas dois algoritmos, o
QuickSort e o FastSort. Os poucos alunos que apresentaram as palavras-chave conseguiram
selecionar as palavras que eram importantes para o contexto, tais como: algoritmo, algoritmo

de ordenagdo, e as denominagdes dos algoritmos, ou seja, QuickSort e FastSort.

O proximo item a ser comentado ¢ a secao “introdugdo”. Nesta secdo ¢ fundamental
comecar a comunicar as primeiras informacdes ao leitor. Ela deve registrar de forma clara o
assunto que vai ser tratado no artigo, ou seja, identificar o tema e o contexto. No caso, o tema
¢ algoritmo de ordenacdo e a delimitacdo do tema (tema dentro do contexto) trata sobre o
desempenho dos algoritmos de ordenacgao. Outras informacdes encontradas em uma introducao
sdo o problema e sua importincia, o objetivo, e os procedimentos realizados. Em alguns
periodicos € recomendavel listar ou mencionar a ordem das proximas se¢des do artigo, assim

como o conteudo a ser abordado nessas se¢des.

Aqui, o problema abordado ¢ o fato do algoritmo QuickSort degradar para ordem
quadratica (O(n?)) quando os dados estdo ordenados. J4 o objetivo fala de um novo algoritmo
de ordenagdo, denominado de FastSort, derivado de uma modificacao do algoritmo do estado
da arte, o que evita o problema mencionado. E explicado que procedimento realizado é uma
modificagdo da forma de selecionar o elemento-pivo durante o processo de ordenacao. O quadro

(Figura 5) mostra o exemplo de uma sugestao para um texto introdutoério do artigo.
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Figura S - Exemplo de Introdugado apresentado pelos docentes.

I - Introdugdo

Algoritmos de ordenacdao em memoria possuem um papel destaque na ciéncia
da computacdo. Segundo _ os algoritmos de ordenacgao sao
a classe de algoritmos mais utilizada no processamento digital. Essa classe de
algoritmos apoiam outras operagdes de mais alto nivel, facilitando o acesso aos
dados e a recuperagao de informagdo. O algoritmo de ordenagdo em memdria
de melhor desempenho no caso médio, sendo considerado o estado da arte, € o

algoritmo QuickSort (HOARE, 1962). Nesse caso, o algoritmo possui tempo

de ordenagdo na ordem O(n log(n)) (HOARE, 1962). _

_0 algoritmo apresentado possui um melhor

desempenho no caso médio e ndo degrada para ordem quadratica quando os

dados estdo ordenados ou quase ordenados.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Simplificando, na introdu¢do era esperado que os alunos tratassem sobre o objeto de
estudo e a importincia da tematica dentro do contexto. Em seguida, que mostrassem a proposta
indicando a melhoria em relagdo ao conhecimento vigente, sendo opcional indicar a estrutura
do artigo. No geral, os alunos conseguiram cumprir estas exigéncias, havendo apenas um caso
que divergiu do tema. No entanto, foram detectados problemas nas estruturas das frases, uso de

clichés e expressdes com pouca precisao. Exemplos:

“O presente capitulo ¢ a introducao”. Neste caso, nota-se a presenca de informacgado

desnecessaria, visto que o leitor ja espera uma introdugdo ao tema.

“... tem grande importancia. Devido que a ordenacdo de uma sequéncia muito grande, pode
gastar muito tempo”. Esta sequéncia ¢ confusa e a pontuagdo precisa ser revista. Além disso, as

J4

afirmagdes sdo imprecisas: o que ¢ “muito grande” e “muito tempo”?
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“Desde os primérdios da humanidade sempre existiu a necessidade de manter os
elementos ordenados”. Nesta outra sentenca, ha o uso de uma expressdo lugar-comum ou
chavao. A sentenga ¢ imprecisa e de dificil comprovagao. Além disso, ndo € necessario recuar

tanto no tempo para iniciar a redagao sobre um tema.

No texto da se¢do “introducdo” existe a necessidade de uma descricdo do contexto,
sendo necessario recuar ligeiramente na cadeia do conhecimento; ou seja, apresentar um
contexto mais amplo para, posteriormente, conduzir a especifica¢do das ideias. No entanto, este
texto ndo deve ser muito geral a ponto que se perca o foco do trabalho. Ainda no sentido de
apresentar um panorama da pesquisa, ¢ de costume a introdugao fazer referéncia a outras fontes.
Estas servirdo para fundamentar a construgdo do cenario e da ideia principal, legitimando e
salientando a importancia do que sera tratado. Estas fontes devem ser escolhidas com bastante
cuidado. Um critério na selegdo ¢ preferir textos publicados em eventos ou em revistas
cientificas; em ambos, a exigéncia ¢ possuir boa qualifica¢do. A selecao implica, inclusive, que
sejam profissionais que tenham reconhecimento pela comunidade académica e conhecimento
no campo cientifico em questdo. Devem ser excluidos, portanto, textos que nao correspondam

a este rigor.

Seguindo para a secdo “trabalhos relacionados”, sdo mencionados nessa se¢ao trabalhos
anteriores de outros autores que estejam relacionados com o problema a ser analisado. Ao citar
outro documento, espera-se que o estudante mencione, em linhas gerais, as informacdes que
permitirdo entender o trabalho deste outro autor e compara-lo com o trabalho corrente. Para
isso, € necessario apontar para a questdo do estudo, ou seja, criar um texto que justifique a
comparagdo das caracteristicas do objeto de estudo em comum. E preciso salientar os
diferenciais dos trabalhos relacionados ao seu estudo, principalmente, priorizando as vantagens

que poderao ser encontradas na pesquisa apresentada.

No caso da tarefa sobre a elaboragdo do artigo, esperava-se que a se¢do “trabalhos
relacionados” fosse preenchida focando no tempo de execu¢do dos algoritmos de ordenacao,
dando destaque a evolugao do estado da arte. As vantagens e possiveis desvantagens de cada

trabalho deveriam ser destacadas em termos do tempo de execucao.

Uma orienta¢do no texto-base da tarefa foi apresentada para auxiliar os alunos na
redacdo desta se¢do. A Figura 6 exemplifica como desenvolver a secdo “trabalhos
relacionados”, caracterizando a limitagao do algoritmo QuickSort que foi contornada pelo
algoritmo FastSort.
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Figura 6 - Exemplo da se¢do “trabalhos relacionados”.

II - Trabalhos relacionados

A pesquisa em algoritmos de ordenacgao foi muito ativa nos anos 50 e 60. Nesta
secdo serao apresentados alguns trabalhos relacionados com o presente trabalho.

HOARE (1962) propds o algoritmo QuickSort. O algoritmo era inovador, uma

vez que, supera todos os algoritmos de ordenacdo em tempo correntes tanto em
tempo médio como no melhor caso.

ordenados. O presente trabalho contorna essa limitagdo, além de superar o
QuickSort no melhor caso e caso médio.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Como se tratava de um exemplo, apenas um artigo foi referenciado na se¢ao para ilustrar
os pontos que deveriam ser abordados ao se descrever um trabalho relacionado. No entanto, na
quase totalidade dos trabalhos elaborados pelos discentes ocorreu certa confusao entre o titulo
da se¢do e o texto desenvolvido. Por exemplo, ocorreram artigos cuja se¢do apresentou o titulo
“levantamento bibliografico e desenvolvimento”. Nos trabalhos que apresentaram o nome da
se¢do como “levantamento bibliografico”, o conteudo da secao foi bastante sucinto. Quando se
1€ o termo “levantamento bibliografico”, geralmente esperasse que em seguida seja apresentado
um conteudo exaustivo sobre os trabalhos de pesquisa que tratam do tema em estudo, ao passo
que “desenvolvimento” corresponde a um conjunto de se¢des numa pesquisa. Ou seja, refere-
se as informacdes que apoiam o assunto de pesquisa, procedimentos e resultados. Em ambos os
casos, portanto, observa-se um equivoco no entendimento da terminologia cientifica e nas

denominagdes usuais observadas num artigo.

A proxima sec¢do a ser abordada ¢é trata da “proposta” da pesquisa. Esta se¢cdo poderia
receber outras designacdes; no entanto, ¢ uma secao indispensavel em qualquer artigo
cientifico. E central a pesquisa, descrevendo como o trabalho contribui para a solug¢io do
problema abordado. A Figura 7 mostra um pequeno trecho que exemplifica o contetido da
proposta da pesquisa. No caso do exemplo, o trecho salienta a evolu¢do no desempenho da
ordenacao mediante a defini¢do do elemento pivo na posi¢ao n/4 em relagdo a proposta anterior,

que se baseia em uma escolha aleatéria. Logo, a contribui¢do de pesquisa ¢ claramente

anunciada.
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Figura 7 - Exemplo da se¢do que trata da contribui¢do ou proposta.

I1I- Proposta

0 algoritmo proposto pode ser descrito como uma extensdo do algoritmo QuickSort,
uma vez que apenas foi alterada a forma de selegao do elemento pivo que sera usada
para criar as partigoes. Todos os outros elementos do QuickSort permanecem da forma
original. No algoritmo original do QuickSort proposto por Hoare, a sele¢ao do elemento
que teria o papel de pivo é feita de forma aleatoria. No entanto, apos analises empiricas,
foi demonstrado que a selegdo do elemento localizado na posi¢do n/4 permitiria que a
ordenagao fosse realizada com um melhor desempenho. Além disso, essa modificacao
impede que a ordenacio degrade para ordem 0(n?). Formalmente, a sele¢do do pivé é
feita da seguinte maneira:

Sejam x,,..,x,, uma sequéncia de elementos ndo ordenados de uma partigdo.
Selecione o préximo pivo da seguinte forma:

caso n > 3-i =n/4 (1)
caso contrarioi = 1

Esta simples modificagdo ...

Fonte: Elaborada pelos autores.

De modo geral, em 70% dos artigos a proposta foi redigida de forma adequada.
Observou-se que o topico “modificagdo”, destacado no documento-guia, foi bem utilizado pelos
alunos. Deste percentual, um pequeno subconjunto de discentes criou formulas e figuras para

ilustrar e auxiliar na compreensdo das informagdes do texto.

A pentltima se¢do do artigo descreve sobre os resultados obtidos no experimento
proposto. Ao apresentar os resultados com dados quantitativos, ¢ necessario mostrar que estes
corroboram os objetivos do trabalho. A Figura 8 exibe uma descri¢do e uma tabela do teste

realizado que serve de exemplo de elaboragdo da se¢do “resultados” da tarefa proposta.
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Figura 8 - Exemplo dos resultados obtidos.

IV- Resultados

Foram realizados testes usando como entrada conjunto de dados inteiros gerados
aleatoriamente. Para a execucdo dos algoritmos foi utilizado um computador AMD
A6-7400K, 8GB, HD 1TB, Radeon RS integrada e sistema operacional Linux Mint versdo
19.2. Os algoritmos foram implementados na linguagem Klingon versdo 2.1. Os algoritmos
foram executados 100 vezes sobre cada conjunto de dados. A Tabela 1 mostra os resultados
obtidos para o melhor caso para cada um dos algoritmos.

Itens QuickSort FastSort
500MB Zmin seg Imin 4seg
1GB 4min 48seg ?min 24seg
1,5GB 8min 15seg 4min Tseg
2GB 11min Iseg Smin 30seg

Tabela 1. Resultados dos testes para o melhor caso obtido em dados em numeros inteiros
gerados aleatoriamente.

Como constatado na Tabela 1, o algoritmo proposto ¢ sistematicamente duas vezes mais
rapido do gque o algoritmo QuickSort.

A Tabela 2 mostra os resultados obtidos na andlise de complexidade para o algoritmo

proposto.

Melhor caso Pior caso
Quicksort Q(n log(n)) O(n%)
FastSort O(n log(n)) Ofn log(n))

Tabela 2. Resultados na analise de complexidade para os algoritmos FastSort e Quicksort.

Na Tabela 2, pode ser observado que o algoritmo proposto...

Fonte: Elaborada pelos autores.

Observe que ha uma descricdo detalhada do ferramental usado na experimentagao. Estas

informagdes permitem que os leitores compreendam a pratica e os resultados alcancados, além

de fornecer elementos que garantem a reproducao do teste, uma condigdo fundamental para

toda pesquisa cientifica.

As Tabelas 1 e 2, que se encontram na Figura 8 e que constam no guia da tarefa, eram

acompanhadas de uma frase ligada as observacdes destacadas pelos docentes. O intuito era que

os discentes gerassem um texto expandido, mas anélogo, para descrever o topico.
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Aqui ocorreu também um percentual proximo ao anterior; no caso, 60% dos artigos
elaboraram o texto com base no que observaram no documento-guia. As tabelas foram copiadas
e usadas como argumentos para mostrar que o FastSort foi sistematicamente duas vezes mais

rapido do que o algoritmo QuickSort.

A ultima se¢do do artigo € a que trata das consideracdes finais ou conclusao, que neste
estudo ndo apresentam distingdo. Esta se¢do se caracteriza por criar um fechamento das ideias,
ou seja, um resumo do que foi tratado no texto adicionado de uma analise sobre o trabalho. De
modo breve, ¢ retomado o objetivo do trabalho, mostrando como foi alcancado e quais foram
os resultados obtidos no experimento. Neste momento, ¢ importante evitar trazer novos
argumentos ou ideias e repetir o que foi dito em outras se¢des, devendo-se apenas realizar uma
analise critica do trabalho procurando destacar pontos fortes e provaveis trabalhos futuros

derivados desta pesquisa.

Figura 9 - Exemplo das consideragdes e/ou conclusao.

V- Consideracoes Finais

Neste artigo foi apresentado um algoritmo de ordenacdo (FastSort) que supera o estado da
arte no caso médio, mantendo a ordem do tempo de ordenagdo em O(n log(n)) mesmo
quando os dados estdo ordenados. Este resultado foi atingido a partir de uma mudanca
estratégica na selecdo do elemento pivo durante o processo de ordenagéo. Os testes foram
feitos com nuimeros inteiros gerados aleatoriamente. Ndo foram feitos com dados nao
numéricos ou de ponto flutuante. Como trabalhos futuros serdo feitos testes com dados nao

inteiros.

Fonte: Elaborado pelos autores.

No caso dessa se¢do, 40% dos discentes desenvolveram o encerramento do texto
mostrando as vantagens do algoritmo FastSort em relagao ao QuickSort. Esta parcela dos alunos
indicou, também, alguns trabalhos futuros. Por outro lado, outros 40% desenvolveram apenas
um paragrafo reforcando a vantagem do FastSort, o que pode ser considerado um texto muito
sucinto para este topico. O restante dos alunos ndo produziu uma conclusdo, o que nos leva a

crer que a organizagdo do tempo para a realizagdo da tarefa nao foi bem planejada.
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Uma vez que, no geral, as pesquisas recebem algum tipo de financiamento, ¢ importante
explicitar o reconhecimento desse apoio fornecido por agéncias de fomento em uma secao de
“agradecimentos”. No caso de uma dissertagdo ou tese, no entanto, a secdo “agradecimentos” &
um elemento opcional, ainda que recomendavel. J& no caso de uma monografia, os
agradecimentos integram a parte pré-textual do documento, ocorrendo antes da pagina de
dedicatoria, que também ¢ opcional, ou da folha de aprovacdo, um elemento obrigatorio em
dissertacdes e teses. Recomenda-se agradecer o orientador e os coorientadores, caso existam,

assim como a institui¢cdo e as agéncias de fomento.

Para finalizar a tarefa proposta os alunos deveriam incluir o item “referéncias”. No caso,
era permitido criar fontes inexistentes para realizar a referéncia. Seria avaliada a completude e
a padronizag¢do de informagdes que devem compor uma referéncia. Nao havia exigéncia do uso
da norma ABNT ou de qualquer outra norma especifica. Para auxiliar, uma fonte constava na
guia de orientagdo na secdo “referéncia”. A Figura 10 exemplifica como deveriam ser

preenchidos os itens agradecimentos e referéncias.

Figura 10 - Topicos agradecimentos e referéncias a serem incluidos num artigo.

Agradecimentos. Este trabalho foi parcialmente financiado pela Coordenagdo de
Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES) - Finance Code 001 and
FAPEMIG.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Em relagdo a esse item, apenas 30% dos alunos mencionaram a se¢do “referéncia”,
enquanto a se¢do “agradecimentos” nao foi sequer declarada. Isso mostra um equivoco comum
por parte do ingressante, que imagina que o desenvolvimento de uma pesquisa ocorre
isoladamente e sem o apoio de recursos financeiros, humanos e fisicos. E importante orientar
os discentes que toda pesquisa ¢ um trabalho de equipe de pesquisadores e conta com o apoio

de agéncias de fomento.
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5.2 Segunda tarefa — questionario

Na aula seguinte a tarefa de criagdo do artigo, foi distribuido um questionario de
avaliacdo da tarefa para ser respondido pelos mestrandos. Para auxiliar na resposta do
questionario, foram entregues aos alunos os artigos redigidos por eles na aula anterior. Deste
modo, os estudantes teriam a oportunidade de analisar o que escreveram. O questionario
fornecia uma oportunidade para os alunos expressarem suas dificuldades e consideragdes sobre

a tarefa individualmente.

Como mencionado, as questdes um e trés eram perguntas fechadas, e nas perguntas dois
e quatro eram solicitadas justificativas para esta resposta. A pergunta um apresentava trés
opgdes para a avaliacdo da tarefa, sendo que as alternativas “muito boa” ou “boa” obtiveram,
cada uma, 50% do total de respostas, um valor que mostra o acerto da aplicacdo da atividade
de producao de texto em sala de aula; a alternativa “ndo gostei” ndo recebeu nenhuma resposta.
A segunda pergunta era do tipo aberta, onde era requerida uma justificativa da resposta da
primeira pergunta. Em sua totalidade foi reconhecido o valor da pratica de escrita e importancia
para identificar as dificuldades ao desenvolver um artigo cientifico. Na terceira pergunta, era
necessario assinalar um valor de 1 (facil) a 10 (dificil) quanto ao esforco despendido pelo aluno

na tarefa. A Figura 11 apresenta a quantidade de alunos por opgao de valor.

Figura 11 - Distribuicao das respostas para a pergunta 3.

Alunos e Opcéo de resposta/Interpretacéo

B Alunos == Opcaoc de resposta/interpretacéo

10

Dedicou muito Esforgo médio Esforgo medio Pouco esforgo Pouco esforgo
esforgo

interpretacao

Fonte: Elaborado pelos autores.

Educacao: Teoria e Pratica/ Rio Claro, SP/ v.35, n.69/2025. eISSN 1981-8106
€66[2025]

Péginaz 2



Péginaz 3

Avaliagao qualitativa da disciplina de Metodologia de Pesquisa para curso de mestrado em Ciéncia da
Computacdo

Analisando a imagem ¢ possivel identificar que 50% dos alunos quantificaram o esfor¢o
como médio, considerado para a faixa de valores entre seis e oito. Isto demonstra a importancia

da atividade, uma vez que indica uma habilidade que precisa ser aprimorada pelos discentes.

Na questao quatro, onde foi solicitada uma justificativa da resposta anterior, apenas um
aluno nao justificou a resposta. Alguns alunos reconheceram que poderiam ter feito melhor e
que o tempo foi pouco para a elaboragdo do texto, enquanto outros acharam que precisavam ter

mais informagdes ou textos de apoio para melhor desempenho na redagao.

Na questao cinco foi solicitado que os alunos descrevessem como foi o processo de
criagdo do artigo. Nesta pergunta, notou-se alguns equivocos ou desvios nas respostas;
classificamos como equivoco quando a resposta nao tinha relagdo com a pergunta e desvio
quando, apesar de relacionada, a resposta ndo respondia claramente a pergunta. Problemas
relativos a equivocos e desvios tiveram uma ocorréncia de 30%. A maioria das respostas (70%)
foi boa, descrevendo como cada aluno organizou suas ideias e as desenvolveu. Alguns
mestrandos relataram que ordenaram o contetido a partir do objetivo e dados encontrados na
instrucdo, outros partiram da motivag¢ao do problema e da contribui¢ao encontrada na instrugao.
Em vista disso, percebe-se certa semelhanca no modo de producdo do artigo, ou seja, se

basearam nas informacgdes recuperadas na instrucao.

Foram apresentadas também outras maneiras de iniciar a redagdo do artigo. Alguns
relataram enumerar as palavras encontradas na instrugdo para apoiar e preparar o conteudo; as
palavras aproveitadas na instru¢do foram: métodos de ordenagao, estado da arte, algoritmo etc.
Os estudantes revelaram, inclusive, terem montado uma estrutura de capitulos que foi
preenchida com texto. Também houve aqueles que comegaram fazendo um resumo, e, neste
caso, as sentengas encontradas no resumo serviram de apoio para comecar o preparo de outras
secoes do texto, por exemplo, a introdugdo. Por fim, outra abordagem adotada foi a de partir de
uma ideia geral para uma particularizacdo de conhecimentos. Deste modo, iniciou-se a partir
do assunto sobre algoritmo e algoritmo de ordenag@o para ir avangando para conhecimentos
mais especificos, como as peculiaridades sobre algoritmos de memoria de ordenacao, até chegar

nos algoritmos QuickSort e FastSoft.

Na sexta pergunta foi questionado sobre quais se¢des o aluno sentiu mais dificuldade
para desenvolver o texto. Foi pedido, também, que justificassem a resposta. Para classificar as
respostas, seguiu-se o estudo de Pereira (2012), que estabelece as seguintes segdes para um

artigo: introdugdo, método, resultados e discussdo. Deste modo, foi possivel encaixar, nesta
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classificacdo, as respostas dadas pelos alunos. As se¢des sugeridas por Pereira (2012) sdo
representadas na Figura 12, e seus percentuais se referem a dificuldade dos alunos para elaborar

o texto.

Figura 12 - Partes de um artigo sugerido por Pereira (2012).

Segdes de um Artigo

Introdugio

Discussio
40,0%

Metodologia
20,0%

Resultado
10,0%

Fonte: Elaborado pelos autores.

As segoes onde os alunos tiveram maior dificuldade foram a discussao e introdugao,
sendo que a discussdo foi indicada por quase metade da classe, seguida da introdu¢do. Em
ambas h4 uma exigéncia de um certo grau de criatividade para organizar as ideias e redigi-las.
No caso da introdugdo, € preciso entender com clareza o conteudo que o topico a ser tratado
deve conter e fazer um recorte adequado para apresentar o objeto de estudo e o cendrio da
pesquisa. O mesmo acontece na discussao, no sentido de conceber uma interpretacao dos dados

fundamentados em argumentos precisos para convencer o leitor.

A questdo sete pergunta se o discente modificaria seu texto apds relé-lo. Esta questao
tem o intuito de ajudar o aluno a refletir sobre as falhas na reda¢do do texto e perceber se
necessita melhorar o encadeamento logico das ideias apresentadas. Foi aplicado uma técnica de
ensino onde o aluno, de posse do seu texto, iniciava a leitura e refletia sobre ela para que pudesse

responder a questdo proposta. A estratégia de leitura ¢ interessante para induzir o aluno a
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reconhecer o que escreveu, € ndo aquilo que ele gostaria de ter escrito. A leitura foi realizada
antes de iniciar a corre¢do da tarefa do artigo pelos docentes. Essa abordagem se baseou no
trabalho de Lakatos e Marconi (1992) que trata sobre os cinco tipos de leitura. Nesse caso, 0s
tipos de leituras orientadas foram as leituras do significado e critica. Esse tipo de leitura permite
concentrar a aten¢ao na ideia central e conduz a qualificagdao do conteudo. Aqui, o aluno assume
o papel de critico de seus textos. Como resultado, na questdo sete, a totalidade de alunos
responderam que mudariam seu texto. No entanto, apenas 30% aproveitaram a oportunidade de
reler o texto para detalhar a resposta, indicando o que mudariam no texto. O restante dos alunos
explicou que preferiam esperar a corre¢ao realizada pelo docente, uma atitude considerada

passiva para discentes de pos-graduacao.

Em resumo, ainda que raro, houve aqueles com atitude proativa e que se detiveram na
questdo. Alguns disseram que mudariam a forma de abordagem de alguns pontos, enquanto
outros se deteriam um pouco mais na se¢ao “trabalhos relacionados”; houve também estudantes

que expressaram a intencao de produzir graficos ao invés de apenas copiar a tabela de teste.

Na questdo oito era pedido para os alunos apontarem quais as se¢des deveriam compor
o artigo; esta pergunta foi facilmente respondida pelos alunos. Na maior parte dos casos, a
estrutura mencionada foi: resumo, introducdo, metodologia, resultado e conclusdo. Alguns
nomearam essas secoes com outros termos, tais como: desenvolvimento, trabalhos relacionados
e experimento, que também podem ser enquadrados em uma das categorias ou divisdes
indicadas por Pereira (2012), que sdo nomeadas como introdug¢do, metodologia, resultado e
discussdo. Conclui-se que a estrutura usualmente utilizada em um artigo ¢ bem compreendida
pelos alunos, porém percebe-se uma falha na organiza¢do das ideias para que o texto seja

coerente € COoeso.

A questdo nove pergunta ao aluno se ele ou ela julga ter faltado alguma se¢do em seu
artigo, e pede que justifique sua resposta. Aqui, 30% apontaram ter faltado resumo, detalhar a
metodologia e acrescentar a se¢do de referéncias. Em geral, os discentes relataram nao ter
negligenciado nenhuma se¢do, embora um aluno tenha relatado que o tempo foi um fator que

gerou prejuizo na escrita das Gltimas segdes.

A décima e ultima pergunta do questiondrio se referia ao publico-alvo. No caso, 60%
dos alunos disseram ter considerado que o publico-alvo seriam académicos interessados no

assunto, bem como profissionais da area de ciéncia da computacdo. Contudo, 40% disseram
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nao ter levado em consideragdo o tipo de leitor para planejar e adequar a estrutura e a linguagem

do texto.

5.3 Terceira tarefa — artigo2

Nesta terceira tarefa, o objetivo era desenvolver um titulo, um resumo e uma proposta
de pesquisa, utilizando como apoio os trabalhos recomendados para desenvolver a sec¢ao
“trabalhos relacionados”. Essa pratica visava orientar o aluno, particularmente nesta secao, e

por este motivo foram distribuidos textos idénticos para todos.

A escolha por um mesmo conjunto de textos-base deu-se para permitir uma avaliagao
isondmica a todos os discentes. Desta maneira, o professor podia examinar a relevancia da
proposta pensada pelo aluno e a criatividade na produgdo do texto da secao. Além disso, essa
decisdo torna viavel a comparagdo de uma proposta em relacdo as outras apresentadas,

garantindo um procedimento balanceado.

A selegdo dos textos para esta tarefa teve como critério a facilidade de leitura e de
entendimento. Sdo artigos que relatam experiéncias de didaticas no ensino da computagao,
consistindo em até trés paginas. Portanto, o tempo de aula para cumprir todas as etapas seria
suficiente e a tarefa poderia ser realizada dentro do prazo. Além disso, controlar o tempo para
realizar a estruturagdo e redagdo do texto visando a coeréncia ¢ fundamental para um bom

resultado na tarefa.

Contudo, vale destacar que estes textos sdo menos formais do que os geralmente
publicados, mas que, para a tarefa em questdo, eram adequados. Seguem as referéncias e

respectivas tradugdes dos resumos de cada um dos trés artigos-base.

Quadro 1 - Referéncia e resumo do artigo base 1.

CAMARGO, M. R. de; SOUZA, M. de; HABITZREUTER, J. L. Uma ferramenta de apoio ao ensino do
algoritmo de Dijkstra. /n: COMPUTER ON THE BEACH, 9, 2018, Florianépolis. Anais|...]. Florianopolis:
Universidade Vale do Itajai, 2018. p. 964-966.

Resumo: O estudo de graficos e seus algoritmos € muito importante em muitas areas, como engenharia e
computacdo. Tendo em vista que os alunos apresentam dificuldades no aprendizado desses conceitos, este
trabalho propde uma ferramenta computacional e visual para apoiar o ensino de grafos e, principalmente, do
conhecido algoritmo de Dijkstra.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Quadro 2 - Referéncia e resumo do artigo base 2.

MARKS, Z. H.; BALBINO, M. R.; LOMBA, L. F. D. Inclusdo da Robdtica nas escolas publicas: uma
abordagem para a construgdo de robds de baixo custo. /n: COMPUTER ON THE BEACH, 9, 2018,
Floriandpolis. Anais]...]. Floriandpolis: Universidade Vale do Itajai, 2018. p. 958-960.

Resumo: Entre os diversos métodos tecnologicos disponiveis, a robotica vem ganhando importancia no cenario
pedagdgico por englobar diversas areas do conhecimento. Um dos obstaculos para a implanta¢do da Robotica
nas escolas ¢ o alto custo dos materiais. Esta pesquisa busca ndo apenas reduzir esses custos com a criagdo de
kits robodticos que vém sendo desenvolvidos com materiais alternativos, mas também apresentar esses kits em
escolas publicas, com o apoio de um portal virtual.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Quadro 3 - Referéncia e resumo do artigo base 3.

BINE, L. M. S.; MARTIMIANO, L. A. F.; FELTRIM, V. D. Introducéo a l6gica de programagao para meninas
por meio de jogos ludicos digitais. /n: COMPUTER ON THE BEACH, 10, 2019, Florianopolis. Anais]...].
Floriandpolis: Universidade Vale do Itajai, 2019. p. 787-789.

Resumo: Este artigo apresenta o relato de um curso introdutério a logica da programagéo por meio de jogos
digitais, que foi oferecido a meninas de 9 a 13 anos pelo grupo Conectadas da Universidade Estadual de Maringa.
Os jogos utilizados foram os disponiveis no site Hora do Coédigo e, ao final do curso, as meninas foram
convidadas a responder a um questionario. Os resultados mostraram que as meninas tém pouco contato com
esse tipo de conteudo no ambiente escolar, mas gostaram do curso e participariam de outras atividades
semelhantes.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Ao analisar os trés artigos fornecidos na tarefa, percebe-se a ocorréncia de um tema
comum: o ensino na area da computacdo. Esse tema comum deveria ser explicitado pelos
discentes em seus artigos, sendo que os titulos dos artigos-base auxiliavam a percep¢ao desse
tema em comum. A Figura 13 mostra que os alunos produziram textos que podem ser

categorizados em trés grupos.
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Figura 13 - Quantidade de artigos em uma das trés categorias.

Especificagao da tematica
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Coincidentemente, as trés categorias tiveram quase o mesmo numero de artigos
produzidos. Porém, houve uma pequena variagdo para a categoria “tecnologia aplicada ao
ensino”, que recebeu cinco produgdes. A primeira impressao foi que, no geral, os titulos dos
artigos-base nio so guiaram, mas marcaram a ideia a ser desenvolvida pelo discente. E
importante destacar que um dos trés artigos base foi o preferido para desenvolver a ideia para
tarefa sugerida. Pode-se observar esta distribuicdo nos titulos dos artigos produzidos pelos
alunos, onde ha reproducdo das mesmas palavras que constam nos textos fornecidos. A Figura
14 exibe alguns exemplos de titulos que demonstram a semelhanga com titulos produzidos em

relagdo aos artigos fornecidos.
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Figura 14 - Titulos sugeridos pelos discentes em uma das trés categorias.

Titulos dos artigos base

Titulos dos artigos dos alunos

Uma ferramenta de apoio ao ensino do
algoritmo de Dijkstra

Uma ferramenta de apoio ao ensino de
robdtica utilizando impressoras 3D

Ferramenta de apoio ao ensino de xadrez
aplicada a alunos do ensino basico

Inclusio da Robdtica nas escolas
publicas: uma abordagem para a
construcdo de robds de baixo custo

Inclusdo da Robdtica nas escolas publicas:
desenvolvimento de robds que escapem de
labirintos

Introducdo a logica de programacio para
meninas por meio de jogos ludicos
digitais

Introdu¢do a logica de programacdo para
criangas utilizando jogos de realidade virtual e
aumentada

Introdugdo a programagdo para adolescentes
em situacdo de risco

Fonte: Elaborado pelos autores.

Contudo, tivemos alguns poucos exemplos de titulos menos triviais, a exemplo: “Feira
de ciéncias exatas: um estimulo para meninas do ensino publico”. Nota-se um esfor¢o para a
criagdo da ideia e do titulo segundo os artigos-base. Porém, os textos-base se referem ao ensino
e a area de ciéncia da computacdo; logo, o uso da area de ciéncias exatas da ao titulo um
entendimento mais amplo. O titulo seria mais apropriado se fosse redigido como: “Feira de
ciéncias exatas: um estimulo para o ingresso de meninas em cursos de computagdo”. Deste
modo, a ideia se apresentaria de forma mais objetiva e a construcdo da secdo “trabalhos

relacionados” seria facilitada.

Outro fato observado foi que em torno de 70% dos titulos produzidos houve a tentativa
de relaciona-los com os temas de seus proprios pré-projetos de pesquisa. Esse foi o caso do
titulo “Ferramenta de apoio ao ensino de xadrez aplicada a alunos do ensino bésico”, onde a
tematica do pré-projeto do aluno € estudar técnicas de mineragdo de dados para identificacao
de padroes de erros em partidas de xadrez. Acredita-se que esse artificio foi utilizado para
facilitar a realizacdo da tarefa e ndo contraria as orientagdes dos professores. Essa atitude
provavelmente esta ligada as leituras recorrentes de artigos referentes as tematicas direcionadas

por orientadores.
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O item avaliado em seguida foram as palavras-chave utilizadas nos artigos.
Surpreendentemente, todos os alunos inseriram as palavras-chave; a partir desta observacao,
percebemos que comentarios feitos na primeira avaliacdo foram compreendidos. O total de
palavras-chave referente ao conjunto de textos foram 32. Isso significa que, em média, cada
artigo produziu trés palavras-chave. A Figura 15 mostra as palavras-chave que ocorreram e as

mais frequentes.

Figura 15 - Palavras-chave que ocorreram nos artigos elaborados pelos alunos.

@ ctnsino @ Tecnologia nas escolas Ciéncias exatas @) Tecnologia @ Robotica @ Programagéo
. Acessibilidade Introdugéo a Programagao . Populagdes derisco @ Conhecimento . Pesquisa
@ Aprendizado @ Computagic @ Algoritmo Grafo @ Dijkstra @ Ferramentas Didéticas
@ impressao3D @ Internet das Coisas oT @ Arduino @ Algoritmo Dilkstra @ Educacéo
@ Planejamento de caminho @ Ferramenta Educacional @ Sistema Educacional Ensino de xadrez ~ Mais 6
S - —

Fonte: Elaborado pelos autores.

A palavra-chave mais aplicada foi “robotica”, seguida da palavra-chave “ensino”. As
palavras-chave “tecnologia”, “programacado”, “algoritmo” e “educacdo” tiveram mais de uma
ocorréncia, enquanto todas as restantes ocorreram apenas uma vez. E importante salientar que

as palavras-chave “robotica” e “ensino” sdo vistas também nos titulos dos artigos-base.

Foram observadas algumas falhas em dois aspectos nas palavras-chave escolhidas pelos
alunos: elas ndo expressam com exatidao a ideia do trabalho ou precisavam ser apresentadas
dentro de um padrdo para facilitar a indexacdo. Por exemplo, a palavra-chave “introducgdo a
programacao” poderia ser mudada para “programag¢do”. Outros exemplos de palavras-chave
que poderiam ser aprimoradas ou que nao estao adequadas em relacdo ao assunto tratado sdo:

9% ¢ 99 ¢

“populacdes de risco”, “conhecimento”, “ciéncias exatas”, e “pesquisa’.
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Outro problema observado ocorreu nos resumos elaborados pelos alunos. Apods a
primeira tarefa, houve orientacdo de como escrever objetivamente a secdo “resumo’; ainda
assim, foram observadas algumas falhas nesta se¢do. No caso do resumo, espera-se que seja
uma versao sucinta do artigo, contendo os mesmos elementos deste: o contexto, o propdsito, a
metodologia, os resultados e a conclusdo. Mais de 70% dos resumos dos artigos criados pelos
discentes apresentaram pequenas falhas, mas cumpriram a maior parte do que se espera que
seja mencionado nesta se¢do. No geral, os discentes ndo mencionaram os resultados obtidos em
termos numeéricos. Este tipo de informagao ¢ importante para o leitor, dado que, dependendo do
resultado obtido, pode haver interessar em ler o restante do artigo. Portanto, € preciso que os
resultados despertem o interesse do leitor, apresentando o mais cedo possivel os resultados e

destacando sua relevancia.

Ainda houveram alguns trabalhos que ndo deixaram claro a proposta do artigo.
Ademais, os métodos usados para os testes também nao foram bem explicitados, sendo a
descrigdo ligeiramente vaga. Nos exemplos a seguir nao iremos transcrever o texto original para
preservar os alunos, apenas sintetizamos e comentamos o resumo do artigo elaborado pelo

discente. Ocorreram algumas falhas, destacadas a seguir:

Quadro 4 - Exemplo de falha 1.

(Exemplo 1)

Avaliagdo: Problema referente a precisdo

Sintese: O artigo tenciona destacar as formas de ensino no Brasil com relacdo a area de
tecnologia.

Comentario: No entanto, inclui ideias sobre mulheres no mercado de trabalho e dificuldades
para lidar com problemas computacionais.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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X

Quadro 5 - Exemplo de falha 2.

(Exemplo 2)

Avaliagdo: Problema relacionado a metodologia e resultados

Sintese: O artigo visa destacar a importancia da tecnologia no ensino-aprendizagem nas escolas
utilizando os artigos sugeridos para a tarefa.

Comentario: Contudo, ndo diz como e o quanto os artigos sugeridos podem demonstrar a
proposta langada. No resumo do artigo é identificado uma confuséo de ideias, sem comprovagao
do objetivo.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Quadro 6 - Exemplo de falha 3.

(Exemplo 3)

Avaliagdo: Problemas relativos ao contexto e a metodologia da pesquisa

Sintese: Artigo apresenta como proposta uma feira na area de ciéncias exatas para estimular
meninas nos cursos desta area. E mencionado também que a ideia de trabalhar com esta tematica
estd associada a um projeto.

Comentario: Porém, esquece de destacar observacdes deste fenomeno, quem e como tem se
realizado as acdes da feira e os resultados obtidos desta iniciativa.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Quadro 7 - Exemplo de falha 4.

(Exemplo 4)

Avaliagdo: Problema relacionado a metodologia e aos resultados

Sintese: O artigo objetiva mostrar a experiéncia da criagdo de um curso para alunos do Ensino
Meédio em escolas publicas a programar. Os resultados demonstrados sdo de que os alunos
ficaram satisfeitos e aumentou o interesse.

Comentario: Entretanto, ndo apresenta a metodologia utilizada para avaliar dados e chegar aos
resultados qualitativos.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Educacao: Teoria e Pratica/ Rio Claro, SP/ v.35, n.69/2025. eISSN 1981-8106
€66[2025]

Pégina3 2



Pégina3 3

Avaliagao qualitativa da disciplina de Metodologia de Pesquisa para curso de mestrado em Ciéncia da
Computacdo

Em relagdo as referéncias bibliograficas, dois trabalhos nao incluiram a lista de fontes
utilizadas no texto. No geral, foi notada a omissao de alguns elementos essenciais e secundarios
nas referéncias. Alguns problemas constatados foram a falta dos nimeros de paginas inicial e
final, elementos na referéncia a serem destacados € o uso da pontuagdo como orientado pelas
normas. Ainda, as fontes ndo aparecem em ordem alfabética ou na ordem que sdo citadas no
texto. Apesar disso, se observou um progresso em relacdo a primeira tarefa realizada. Os

discentes procuraram cumprir esta se¢do colocando as principais informagdes para referenciar

uma fonte.

Cabe salientar que a lista de referéncia ¢ uma informacao importante. Ela auxilia na
verificagdo e reconhecimento da veracidade dos argumentos produzidos. Além disso, a
reproducdo de ideias de outros pesquisadores, seja na forma literal ou nas proprias palavras, é
uma exigéncia na elaboracdo de um trabalho de pesquisa. SO assim € possivel identificar se o
material pesquisado ¢ classico ou atual, se ha relevancia nas ideias ou se o publicador edita
material de qualidade cientifica. Nao menos importante sdo as fontes citadas que dardo créditos

a outros pesquisadores, manifestando seu agradecimento dos conhecimentos advindos destes.

6 Conclusao

Ao ministrar qualquer disciplina ¢ fundamental fazer uma avaliagdo. A avaliagdo € uma
maneira de reconhecer, de modo quanti e qualitativo, que o contetido ministrado aos alunos foi
compreendido. Ela permite medir o que ocorreu na sala de aula, sendo um recurso 1til para o

aperfeicoamento da disciplina.

Existem varias formas de realizar uma avaliagcdo; uma delas € basear-se em experiéncias
anteriores. Neste caso, essas experiéncias foram utilizadas para criar atividades em sala de aula
com os discentes. Um dos objetivos na elaboragdo de tarefas foi detectar as necessidades de
trabalhar determinados contetidos para preparar melhor os alunos na tarefa de redigir textos
cientificos. Para atingir esse objetivo, foram elaboradas trés tarefas executadas em uma

sequéncia pré-estabelecida.

Este artigo relata uma experiéncia didatica realizada durante a disciplina “técnicas de
pesquisa em computagdo”, ofertada para alunos do curso de mestrado em Ciéncia da
Computagdo da UFV. Uma das finalidades da disciplina ¢ aprimorar a redagdao de textos

cientificos a serem desenvolvidos pelos alunos ingressantes no mestrado. No sentido de
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aprimorar a disciplina, as informacdes observadas durante o processo de avaliagao possibilitam
o replanejamento do conteudo. A avaliacdo permite também analisar o impacto da bagagem
intelectual do aluno no desempenho na disciplina, uma vez que o curso conta com alunos
oriundos de cursos na area de computagao ou engenharia, e de diversas institui¢des de ensino.
Em um grupo heterogéneo, ¢ importante conhecer as caracteristicas individuais de modo a

abordar de forma eficiente os assuntos que serdo ministrados.

A primeira fase da avaliacdo foi dedicada as caracteristicas dos tipos de documentos
académicos, principalmente de artigos. A proposta da atividade foi elaborar um artigo sobre
algoritmo de ordenagdo, especificamente, os algoritmos QuickSort e FastSort (ficticio). Estes
artigos deveriam estar dentro das exigéncias que caracterizam a escrita e a estrutura cientificas
de artigos. Nesta avaliagdo foram percebidos inimeros problemas referentes a objetividade da
redacdo relacionados ao objeto e ao dominio selecionado — no caso, o algoritmo. Embora
entenda-se que o assunto deveria ser de conhecimento por parte dos alunos de pos-graduacao,
ndo foi o que se percebeu. Nos textos dos discentes o tema foi tratado de modo tangencial, sem
focar no assunto proposto, demonstrando uma falta de dominio dos topicos a serem abordados,

bem como falta de conhecimento de como deveriam ser redigidos.

Para realizar a andlise dos artigos, usou-se da estratégia de analisar cada secdo de um
artigo cientifico separadamente para melhor explicar e discutir cada parte com a turma. Foi
abordado desde a concepcdo do titulo do artigo, avancando para as principais secoes €
encerrando com a lista de referéncias e agradecimentos. Essa abordagem permite focar a

atencdo nas falhas que ocorrem em cada segao.

A partir desta primeira tarefa e das informagdes obtidas, foi possivel direcionar a
disciplina, para tratar dos pontos de maiores davidas dos discentes em rela¢do a producdo de
um artigo cientifico. Sendo assim, a tarefa serviu de material de apoio para planejar uma aula
dedicada a elaboragao de artigos cientificos. Foi dedicado um tempo em sala de aula para tratar

dos problemas observados na tarefa, realizar a corre¢@o e fazer comentarios.

A segunda fase do processo avaliativo compreendeu o preenchimento pelos alunos de
um questionario formulado com dez perguntas. Estas perguntas foram preparadas nas formas
aberta e fechada, com o objetivo de registrar as justificativas e a opinido dos estudantes. Dessa
forma, poderiamos complementar algumas informac¢des observadas na redagdo dos textos,

auxiliando nas interpretacoes.
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A ultima atividade da disciplina compreendia a producao de um artigo cientifico onde
os alunos poderiam mostrar uma evolucdo da aprendizagem. A atividade apresentava alguns
diferenciais em relagdo a primeira atividade: diferentemente da primeira, foram
disponibilizados alguns artigos aos alunos para que desenvolvessem a se¢do de trabalhos
relacionados de um artigo, tomando por base o material disponibilizado. Nesta atividade, um
dos aspectos que seria tratado com maior énfase seria a forma de citar e referenciar outros
trabalhos. Este ¢ um item muito importante, sobretudo em trabalhos cientificos, onde ¢
fundamental atribuir créditos a outros autores e realizar citagdes diretas ou indiretas
adequadamente. Nesta etapa foi observado que os alunos tinham dificuldades para realizar uma

sintese dos trabalhos relacionados.

Consideramos que esse ¢ um aspecto ao qual deve ser dado énfase em relacdo a redagdo
académica, uma vez que ¢ preciso coibir a habito, por vezes inocente, do “corta e cola”. E
importante orientar o discente sobre a necessidade da leitura completa do texto original para
posteriormente elaborar uma sintese critica de sua propria autoria. A ndo observancia de
diretrizes sobre citagdo de outras obras pode, ainda, ser encarada como plagio. Portanto, esse ¢
um aspecto bastante enfatizado na disciplina, destacando tanto a necessidade de dar o devido

crédito no formato adequado a outros autores como a necessidade de produzir um texto autoral.

E importante assinalar que esta pesquisa da redagdo académica foi apenas um estudo de
prospeccao. Ele pode servir como base para outras pesquisas similares e indicar caminhos a
serem seguidos em estudos futuros. Acreditamos que os objetivos esperados com o uso dessa
abordagem foram alcangados, que eram melhorar a redagao cientifica dos discentes e promover
uma redagao de carater mais autoral dentro das normas e padrdes caracteristicos deste tipo de

escrita.

Acreditamos também que, ao levantarmos as principais dificuldades dos alunos em
relagdo a redacdo cientifica, ¢ possivel propor a criacdo de ferramentas automatizadas que
auxiliem o aluno na redacdo, tais como ferramentas que auxiliem na criacdo de secdes, na
elaboracdo de sumadrios, da elaboracao do titulo, de palavras-chave etc. Essas ferramentas

podem ser objetos de pesquisa no ambito da linguistica computacional.

No geral, as tarefas sugeridas trouxeram beneficios aos participantes em trés aspectos:
melhoria na redagdo cientifica; atengdo as padronizagdes relativas aos tipos de documentos
cientificos; e cumprimento as normas técnicas. Em relacdo a escrita foi possivel perceber um

maior cuidado na estruturacao das sentencas, com a cria¢ao de frases mais curtas ¢ diretas, tendo
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um cuidado maior com a ortografia e a concordancia. Em relag¢ao a padronizagao, houve maior
ateng@o em inserir as secdes que comumente ocorrem em cada tipo de documento cientifico. A
respeito da normalizacdo, foi enfatizada a necessidade de seguir os padrdes e normas adotadas

por cada veiculo de publicacao.

Pode-se concluir que o uso de atividades em sala de aula que envolvam a pratica da
redacdo de textos melhoram a qualidade da escrita dos alunos e permite que os discentes
entendam as particularidades desse tipo de redacdo e esclaregam suas dividas. Evidentemente,
todas as deficiéncias de redag@o ndo sdo corrigidas durante a disciplina, uma vez que isso ¢ um
processo longo, mas acreditamos que essa abordagem permite que os alunos produzam textos
mais claros e adequados para divulgar a pesquisa que estdo realizando. E importante mencionar
que a orientacdo, pratica e avaliagdo da escrita cientifica muitas vezes ndo recebem a devida
aten¢do durante a graduacdo, especialmente em trabalhos e monografias. Embora a produgao
de textos académicos seja essencial, muitos estudantes enfrentam dificuldades devido a falta de
formagdo especifica nesse aspecto. A énfase muitas vezes recai sobre o conteudo,
negligenciando aspectos como estrutura, linguagem e normatizagdo. Essa pode ser a razdo das

deficiéncias detectadas na pds-graduagao.
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