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Introducao

Questoes ambientails

Educacao ambiental
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Introducao

Educacao ambiental

- Identificar as diversas relacoes
entre o meio fisico e bioldgico

- perceber as conseqiéncias de seus =
atos no ambito socio-ecologico

Postura de respeito a vida.
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Introducao

Jogos ludicos

- desenvolve nos jovens suas
percepcoes, sua inteligéncia, suas
experimentacOes e seus instintos
sociais.

- problematica ambiental x jogos
lidicos - oportuna e promissora
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Introducao

Jogo Ambiental

Diante deste pressuposto um jogo que aborda-
ensina assuntos relacionados a educacao
ambiental foli desenvolvido para ser aplicado na
conscientizacao de jovens de variadas idades.
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Desenvolvimento

“SOS — Planeta Terra. O Planeta
Verde Pede Socorro!”

- caminhada ecologica, criacao da horta da escola, marcha pela sobrevivéncia
do planeta, entre outras.
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Desenvolvimento

O 1000: “Ambientalmente Consciente”

- divisao dos alunos em
equipes.

- distribuicao do
conjunto de 5 cartas
para cada equipe.
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Desenvolvimento

Carta Descarte
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Poucos dias
VALOR =1 ponto

6 meses
VALOR = 2 pontos

VALOR = 3 pontos

Indeterminado
VALOR = 4 pontos| yATOR = 5 pontos




Desenvolvimento

Carta Charada

- Carta pergunta 7

- Carta mimica ?

- Carta adivinhacao ?
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Desenvolvimento

Carta Pergunta

PERGUNTA

verde
azul

Qual a cor da lixeira onde o
vidro deve ser descartado?

PERGUNTA (** TODOS **)

Qual das alternativas a baixo
utiliza melhor a dgua?

lavar o carro com a mangueira

vermelho

@080

PERGUNTA

Quem é o maior redutor de gds
carbonico do mundo, conhecido
como “pulmdo do planeta” ?

0 oceano
a mata amazonica
a cidade de Sao Paulo

deixar a torneira aberta quando
escovando os dentes

utilizar agua de chuva para
jardinagem

ALBARELLI_ SANTOS. OLAM - Ciéncia & Tecnologia, ISSN 1982-7784 — n.1, n. especial, jun. 2009 - est4 licenciada sob Licen¢a Creative Commons



Desenvolvimento

Carta Mimica

MIMICA MIMICA

Coleta selefiva Desperdicio

MIMICA

Aquecimento global
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Desenvolvimento

ADIVINHACAO

Gas Carbonico

PALAVEA PROIBIDA-
Efeito Estufa

[@lelsle]

Carta Adivinhacao
ADIVINHACAO
Desmatamento
PALAVEA PROIBIDA:
Floresta
ADIVINHACAO

Energia solar

PALAVERA PROIEIDA:

Energia
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Desenvolvimento

O resultado

- A principio se observou que o jogo foi bem aceito
pelos jovens e com o decorrer do mesmo foi-se
observado que os alunos ficaram sensibilizados ao
se informar sobre, por exemplo, o quanto de lixo
cada individuo gera no decorrer de sua vida.
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Conclusao

Conclui-se que a utilizacao de jogos ludicos para a
sensibilizacdo de jovens em temas ambientais &
pertinente. Os resultados mostraram uma maior

motivacao e interesse para com o tema em
guestao. O principal objetivo de conscientizar oS
jovens de que eles podem e devem se situar como
agentes modificadores do meio ambiente foi
atingido.
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